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Kragg tematyczny 21. Karnawat na swiecie

Cele ogdlne

OBSZAR FIZYCZNY

e wdrazanie do systematycznego uczestniczenia w zabawach i ¢wiczeniach w sali i na Swiezym powietrzu

e ksztattowanie nawyku przestrzegania zasad zachowania zapewniajgcych porzadek i bezpieczenstwo

e doskonalenie umiejetnosci tworzenia konstrukgcji, prac plastyczno-technicznych wedtug instrukcji

¢ doskonalenie sprawnosci manualnej oraz utrwalanie wtasciwego kierunku kreslenia podczas wykonywania ¢wiczen graficznych

e doskonalenie sprawnosci rak oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej podczas zabaw ruchowych, nasladowczych, manipulacyjnych, konstrukcyjnych itp.
OBSZAR EMOCJONALNY

e ksztattowanie umiejetnosci nazywania emocji towarzyszacych wspdlnej zabawie

e ksztattowanie umiejetnosci bycia w relacji z rowiesnikami i dorostymi z zachowaniem wzajemnego szacunku

e doskonalenie umiejetnosci wyrazania emocji w sposéb umozliwiajgcy dziecku dobre funkcjonowanie w grupie

e ksztattowanie postawy wspoétodpowiedzialnosci za pozytywng atmosfere w grupie przedszkolnej

OBSZAR SPOtECZNY

e ksztattowanie postawy szacunku wobec drugiego cztowieka niezaleznie od jego wygladu, statusu materialnego

e ksztattowanie poczucia przynaleznosci do rodziny, grupy przedszkolnej poprzez aktywne wiaczanie sie w podejmowane dziatania

e ksztattowanie postawy otwartosci i szacunku dla innych kultur, ludzi, zwyczajéw, tradycji

OBSZAR POZNAWCZY

¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie gestem, mimikg, ruchem w celu wyrazenia okreslonych tresci i emocji (zabawy dramowe)
e ksztattowanie umiejetnosci konstruowania wypowiedzi z przestrzeganiem konsekwenc;ji i zgodnosci czasu

e doskonalenie umiejetnosci odrdzniania elementdw Swiata fikcji od rzeczywistosci, bytéw rzeczywistych od medialnych, realistycznych od fikcyjnych
® poszerzanie znajomosci liter: litery ,,b”, ,,B”

® rozwijanie zainteresowania czytaniem poprzez uczestnictwo w zabawach i grach z wykorzystaniem poznanych liter

e doskonalenie umiejetnosci dostrzegania i kontynuowania rytmow oraz ich przektadania na inne reprezentacje

e ksztattowanie pojecia liczby zero, poznanie cyfry ,0”

® rozpoznawanie cyfr oznaczajacych liczby od 0 do 8

e ksztattowanie pojecia statosci dtugosci

® doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania za pomocg zbioréw zastepczych

® rozwijanie zainteresowania zjawiskami przyrodniczymi podczas zabaw badawczych, ruchowych, itp.
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¢ rozwijanie aktywnosci poznawczej: ogladanie ksigzek, zdje¢, filméw, korzystanie z nowoczesnej technologii

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 2, 3., 5., 8.

UWAGA! W tym tygodniu beda potrzebne przyniesione przez dzieci zdjecia, filmy z przedszkolnych bali samych dzieci, ale réwniez ich bliskich, rodzicéw, dziadkdw.

Temat 21.1. Bal przebierancow

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.

* Bal w przedszkolu — rysowanie z pamieci, zabawa rozwijajgca
spostrzegawczos¢ i pamieé wzrokowa

e Gimnastyka poranna — zestaw IX

1.
» Bal przebierancéw — stuchanie wiersza A. Frgczek, rozmowa na
temat jego tresci

* Na balu bede... — zagadki pantomimiczne

* Kolorowe serpentyny — plasy z serpentynami, ¢wiczenia

w porownywaniu dtugosci

e Karta pracy — kolorowanie i uzupetnianie ilustracji wedtug
wskazanego kryterium

* Teczowy bal — zajecia muzyczne, nauka piosenki , Teczowy bal”

.
¢ Sylabowy balon — zabawa ruchowa przy muzyce

— odtwarza obrazek z pamieci IV.8, IV.9

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— obdarza uwagg osoby doroste 111.8

— doskonali wymowe poprzez ¢wiczenia ortofoniczne 1.9, IV.6

— odpowiada na pytania do tekstu IV.5

— odrdznia fikcje od rzeczywistosci IV.3

— przedstawia za pomocg ruchu wybrane postacie IV.1

— poprawnie formutuje wypowiedzi, postugujac sie czasem przysztym
IV.2

— poréwnuje dtugosci przedmiotéw 1V.13

— uzupetnia ilustracje wedtug wskazanego kryterium IV.8

— rozwija myslenie skojarzeniowe V.9

— reaguje na zmiany dynamiczne i zmiany wysokosci dzwieku IV.7
— rozwija poczucie rytmu i pulsu IV.7

— wyzwala twodrczg aktywnosé ruchowa IV.7

— $piewa piosenke ,, Teczowy bal” IV.7

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5




CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

* Karnawatowy wachlarz — zabawa doskonalgca precyzyjne
sktadanie

e Wieje wiatr — zabawy badawcze

W ogrodzie
* Zmiana miejsc — zabawa biezna z elementami rywalizacji

e Zabawy na $niegu — zabawa badawcza

— ¢wiczy analize stuchowa IV.2

— skfada kartke papieru w wachlarz wedtug instrukcji nauczyciela 1.7,
1.8

— ozdabia wachlarz wedtug wtasnego pomystu IV.8

— podejmuje aktywnos¢ badawczg IV.19

— postuguje sie pojeciami z zakresu przyrody, tj. powietrze, wiatr
V.18

— wykonuje ¢wiczenia dtoni .7

— chetnie uczestniczy w zabawie ruchowe;j |.5

— respektuje zasady zabawy w grupie III.5

— biega bez potracania, dba o bezpieczernstwo w czasie zabawy IIl.7
— wspotpracuje z dzie¢mi podczas zabawy I11.5

— postuguje sie pojeciami dotyczacymi zjawisk przyrodniczych, tj.
$nieg, 16d, woda IV.18

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s. 3,

KP3s. 3, CD1 Piosenki nr 35, Teczowy bal”, CD Utwory nr 5 ,Raspa”, obrazek przedstawiajacy bal w przedszkolu (proste,

schematyczne elementy, np. balony, serpentyny), kartki, kredki, ilustracje do wiersza, ewentualnie duzy karton, flamastry, instrumenty perkusyjne,

balon, wykonane wczesniej wachlarze, kolorowe pidrka

Temat 21.2. Dzien balona

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
¢ Balonowe buzki — ¢wiczenie oddechowe, rysowanie flamastrami
na balonach

* O ktérej buzi moéwie — zagadki

— czerpie rados$¢ z wykonywanego zadania 1.5

— wykonuje ¢wiczenia oddechowe 1.9, V.2

— przedstawia emocje za pomocg rysunku 1.4

— obdarza uwagg rowiesnikéw 111.8

— nadaje znaczenie wytworom swoim oraz réwiesnikow 1V.8
rozwigzuje zagadki IV.5
uktada i rozwigzuje zagadki IV.5
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Gimnastyka poranna — zestaw IX
.
¢ Baloniku nasz malutki — zabawa ruchowa w kole

e Latajgce balony — zabawy ruchowe z balonami

* Balonowe dialogi — zabawy stowne

¢ B jak balon— poznanie liter ,b”, ,B”

e Karta pracy — przygotowanie do czytania i pisania, litery ,b”, ,B”
* Tanczace balony — ¢wiczenia oddechowe

» Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXI|

1l.
* Taniec na gazecie — zabawa ruchowa przy muzyce, rozwijajgca
umiejetnos$é wspotpracy

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— czerpie rado$¢ ze wspdlnej zabawy III.5
— uczestniczy w zabawie ruchowej 1.5
— przestrzega zasad bezpieczenstwa w zabawie I11.8
— poznaje wiasciwosci powietrza podczas zabaw ruchowych
z balonem .5, IV.18
— przestrzega zasad bezpieczenstwa w zabawie 1.8
— wzbogaca zaséb stownictwa V.2
— prowadzi dialog IV.2
—rozpoznaje i nazywa emocje |l.1
— dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazéw IV.2
wyodrebnia gtoski w wyrazach, tworzy schematy gtoskowe
wyrazow V.2
dzieli wyrazy na sylaby, wyodrebnia gtoski w nagtosie V.2
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,b”, ,,B” IV.4
czyta krétkie teksty wyrazowo-obrazkowe 1V.4
dobiera podpisy do obrazkéw na podstawie przeczytanego tekstu
V.4
— interesuje sie czytaniem, rozpoznaje litery I1V.4
— wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne 1V.8
— wykonuje ¢wiczenia oddechowe 1.9, IV.2
— postuguje sie pojeciami dotyczacymi zjawisk przyrodniczych, tj.
powietrze, wiatr 1V.18
— aktywnie uczestniczy w éwiczeniach gimnastycznych 1.5

— chetnie uczestniczy w zabawie przy muzyce 1.5
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* Balonowe gniotki — zabawa plastyczno-techniczna, zabawy
sensoryczne

W ogrodzie

® Spacer po okolicy przedszkola. Obserwowanie zimowego
krajobrazu

« Sniezne rzuty — zabawa z elementem celowania

— wykonuje zabawke sensoryczng, gniotka IV.11
— usprawnia matg motoryke 1.7

— obserwuje i opisuje zjawiska przyrodnicze charakterystyczne dla
zimy V.18

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

—rzuca do celu I.5

— wykorzystuje snieg w zabawach konstrukcyjnych IV.11

— dokonuje pomiaru odlegtosci, wykorzystujac slady stop na $niegu
V.13

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 4-5, K's. 74-75, KP3s. 4-5, P — kartoniki z literami i do tworzenia schematdw gtoskowych, balony z poprzedniej zabawy
CD Utwory nr 14 ,Nigun Atik”, CD Utwory nr 21 ,Paso doble”, réznokolorowe balony, pompka, flamastry, wyraz podstawowy , balon”, klocki, sznurek,
ewentualnie wachlarze, gazety, mgka ziemniaczana, lejek, kolorowa wtdczka, flamastry, klej CR

Temat 21.3. Karnawatowe podréze

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
e Piérko — wycinanie z papieru

* Piorko w powietrzu — zabawa oddechowa
e Gimnastyka poranna — zestaw IX

Il.
¢ W karnawale czas na bale — rozmowa kierowana

— wycina nozyczkami po linii prostej i po tuku I.7

— dostrzega symetrie w wycinanych wzorach V.14

— wykonuje ¢wiczenia oddechowe 1.5, 1.9

— poznaje wiasciwosci powietrza podczas zabaw z pidrkiem L.5, 1V.18
— aktywnie uczestniczy w éwiczeniach porannych |.5

— wie, co to jest karnawat IV.2

— wypowiada sie na temat zwyczajow zwigzanych z karnawatem V.2
— odczuwa swojg przynaleznos¢ do rodziny, narodu, grupy
przedszkolnej I11.2
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Karnawat na swiecie — ogladanie fragmentéw filmow, zdjeé
z karnawatéw z réznych stron Swiata

e Czym podrdézujemy? — zabawa orientacyjno-porzadkowa przy
muzyce
e Karta pracy — kolorowanie obrazka wedtug kodu

* Pidropusze — papieroplastyka
» Teczowy bal — zajecia muzyczne, utrwalenie piosenki pt. , Teczowy
bal”

1l.
Karnawatowy worek — zabawa integracyjna przy muzyce

» Kolorowe kokardy — éwiczenia motoryki matej, praca w matych
grupach

W ogrodzie

e Jedziemy... — zabawa ruchowo-nasladowcza

* Zimowy spacer — podziwianie zimowego krajobrazu w okolicy
przedszkola

— poznaje tradycje karnawatowe innych krajow IV.2

— oglada ksigzki, czasopisma, filmy, korzysta z multimediéw IV.19
— oglada globus, postuguje sie nazwami panstw IV. 18, 1V.19

— czerpie rado$¢ ze wspdlnej zabawy III.5

— eksperymentuje rytmem i ruchem IV.7

— usprawnia motoryke matg |.7

— odczytuje i stosuje kod 1V.9

— usprawnia motoryke matg |.7

— $piewa piosenke , Teczowy bal” IV.7

— czerpie rado$¢é podczas wspolnych zabaw II1.5

— eksperymentuje z rytmem i ruchem, tanczy IV.7
— nadaje znaczenie przedmiotom z otoczenia IV. 9
— usprawnia motoryke matg 1.7

— wigze kokardy 1.2

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— obserwuje zimowy krajobraz V.18
— respektuje zasady podczas spaceru i zabaw na sankach III.5

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s. 6,

KP3s. 6, CD Utwory nr 30 ,,Akwarium”, nr 3 ,Barocco” (tempo szybkie), nr 23 ,,Canon” (tempo wolne), nr 19 ,,Disco”, CD1
Piosenki nr 35 , Teczowy bal”, ztozone na pét kartki z konturami pidr, kredki lub flamastry, nozyczki, kolorowe piérka, zdjecia przedszkolnych baléw
karnawatowych, filmy (réwniez rodzinne, kiedy rodzice, dziadkowie byli wieku przedszkolnym i szkolnym), zdjecia karnawatéw w Brazylii, we Wtoszech,
w Hiszpanii i w Stanach Zjednoczonych, globus, paski z bloku technicznego z wycietymi dziurkaczem dziurami na koncu, wczesniej wyciete pidra, klej,
duzy worek, kolorowe peruki, kapelusze, maski, nakrycia gtowy, szale boa itp., pidropusze z dziurkami i po kawatku wstgzki dla kazdego dziecka

Temat 21.4. Wesote zero

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka
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l.
e Uktadamy rytmy — zabawa w odtwarzanie sekwencji rytmicznych

e Gimnastyka poranna — zestaw IX

Il.
e Znikajace balony — stuchanie i ilustrowanie matematycznego
opowiadania za pomocg liczmandéw

¢ Od najmniejszej do najwiekszej — zabawa matematyczna

e Karta pracy — poréwnywanie liczebnosci zbioréw, rozpoznawanie
cyfr oznaczajacych liczby od 0 do 8

o Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXIII

Il
e Stuchaj uwaznie — zabawa ruchowa przy muzyce
* Wesote liczby — zabawa z liczeniem

W ogrodzie

* Zabawy na $niegu — wydeptywanie Sciezek, rzucanie sniezkami
do celu, robienie na $niegu orta

* Sniegowe kule — konkurs na najwieksza kule ze $niegu

— odczytuje i kontynuuje rytm V.12
przektada rytm na ruch IV.8
— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— przelicza w kolejnosci malejacej V.15

— odejmuje z wykorzystaniem liczmandw IV.15

— rozpoznaje i nazywa cyfre ,,0” oznaczajaca liczbe 0 I1V.15
rozumie pojecie zbioru pustego IV.15

— porzadkuje liczby w kolejnosci rosnacej i malejacej IV.15

— przelicza i poréwnuje liczebnosci zbioréw IV.15

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych 1.5

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— rozpoznaje cyfry oznaczajace liczby od 0 do 5 IV.15

—tworzy zbiory o wskazanej liczbie elementéw IV.15
zna i stosuje znaki ,,—”, ,,+” IV.15

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— lepi kule ze $niegu IV.1, IV.11

— okresla i porownuje wielkosci przedmiotow 1V.11
— radzi sobie w sytuacjach wspétpracy i wspétzawodnictwa lIL.5, 11.3

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s.7,

KP3s. 7, P nr 8 ,Kartoniki do uktadania rytmoéw” s. 35—-38 (kartoniki z balonami), P nr 24 , Kartoniki z cyframi i znakami

matematycznymi” s. 81, tablice demonstracyjne z cyfrg 0, CD Utwory nr 9 , Tarantella”; 8 nadmuchanych balonéw, kostki do gry, mozna wykorzystaé

kostki ze Skarbnicy Przedszkolaka
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Temat 21.5. Balonowa rewia mody

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
e Ksztattne szlaczki — uktadanie rytméw

e Gimnastyka poranna — zestaw IX

Il
* Nie szata zdobi cztowieka — stuchanie opowiadania G. Kasdepke
i rozmowa o jego tresci

¢ Jezeli nie szata, to co zdobi cztowieka? — burza mdzgéw
e Czarodziejki i czarodzieje — zabawa nasladowcza
» Karta pracy — tgczenie postaci z jej atrybutem, dorysowywanie

symboli
e Sala balowa — zabawa techniczno-plastyczna

1.
* Bal zabawek — zabawa orientacyjno-porzgdkowa
* Faworki — papieroplastyka

W ogrodzie
* Ogladamy ptatki sniegu — zabawa badawcza

—rozrdznia podstawowe figury geometryczne 1V.12

— klasyfikuje przedmioty wedtug: wielkosci, ksztattu, koloru IV.12
— ukftada rytmy wg instrukcji V.12

— okresla kierunki na kartce papieru 1V.8

— postuguje sie liczebnikami porzadkowymi IV.15

— chetnie uczestniczy w éwiczeniach porannych 1.5

— uwaznie stucha opowiadania IIl.8

— odpowiada na pytania IV.5

— wyjasnia znaczenie powiedzenia , Nie szata zdobi cztowieka” V.10
— nazywa wartosci zwigzane z umiejetnosciami i zachowaniami
spotecznymi lll.6

— za pomocg ruchéw prezentuje wskazang postac, zwierze, rzecz |.5,
V.1

— mysli logicznie, taczy postac z jej atrybutem IV.9, 1V.12

— wspotpracuje z innymi II1.5
— wyraza ekspresje twdrczg podczas ozdabiania sali,
zagospodarowuje przestrzen IV.11

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowsg 1.9
— wykonuje czynnosci precyzyjne 1.2

— obserwuje ptatki sniegu V.18
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— bierze udziat w zabawach badawczych, dzieli sie swoimi
spostrzezeniami IV.2, IV.11

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 8, :KP3s. 8, P nr24 ,Figury geometryczne i kartoniki do kodowania” s. 83—86; kartka z narysowanymi liniami réwnolegtymi dla
kazdego dziecka, czarodziejska rézdzka, papier, gazety, kredki, flamastry, farby, pedzle, nozyczki, klej, itp., tamburyn lub bebenek, kartki z
narysowanymi liniami (co 3 cm), nozyczki dla kazdego dziecka

Krag tematyczny 22. Polarna wyprawa

Cele ogodlne
OBSZAR FIZYCZNY

e doskonalenie sprawnosci rgk oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej podczas zabaw, prac uzytecznych itp.

¢ rozwijanie prawidtowych nawykéw zywieniowych

OBSZAR EMOCJONALNY

e ksztattowanie poczucia troski o zwierzeta i potrzeby reagowania na zauwazone zagrozenie lub wyrzadzang im krzywde

e ksztattowanie Swiadomosci, wptywu dziatalnosci cztowieka na przyrode poprzez zanieczyszczenie powietrza, wody i gleby, odpady,

zmiany klimatyczne
OBSZAR SPOLECZNY

e doskonalenie umiejetnosci oceniania zachowania innych oraz dokonywania samooceny z zastosowaniem adekwatnych okreslen

e budowanie swiadomosci o znaczeniu uniwersalnych wartosci waznych w odniesieniu do siebie i innych, takich jak: odpowiedzialnos¢,
solidarnos¢

e wdrazanie do postawy akceptacji, szacunku i zyczliwosci wobec wszystkich ludzi, w blizszym i dalszym srodowisku, wobec odrebnosci
narodowych, odmiennosci w wygladzie itp.

OBSZAR POZNAWCZY

® rozwijanie umiejetnosci dostrzegania i nazywania podobienstw oraz réznic miedzy ludzmi w blizszym i dalszym otoczeniu: ludzie o
roznym wygladzie, z roznych krajow

¢ doskonalenie umiejetnosci wyrazania roznych tresci i emocji gestem, mimikg, ruchem

e wdrazanie do wykorzystywania zjawisk fizycznych do zabaw konstrukcyjnych

e doskonalenie umiejetnosci dostrzegania zwigzkdw przyczynowo-skutkowych

¢ doskonalenie umiejetnosci dokonywania analizy i syntezy prostych fonetycznie stéw

® poszerzanie znajomosci liter: litery ,,n”, ,N”

® rozwijanie umiejetnosci czytania prostych wyrazéw zbudowanych z poznanych liter




CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

® rozwijanie umiejetnosci precyzowania wypowiedzi oraz pytan w celu uzyskania informacji

e doskonalenie umiejetnosci uwaznego stuchania dtuzszych utwordéw literackich

e ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie liczebnikami w aspekcie porzgdkowym

e doskonalenie umiejetnosci liczenia w szerokim zakresie

e doskonalenie umiejetnosci ustalania rownolicznosci przez przeliczanie, ustawianie w pary

e doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie symbolami matematycznymi: <, >, =

® rozwijanie zainteresowania zjawiskami przyrodniczymi podczas zabaw

e rozwijanie aktywnosci poznawczej: oglgdanie ksigzek, zdje¢, filmow, korzystanie z nowoczesnej technologii

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 2, 3., 4., 8.

UWAGA! W tym tygodniu bedg potrzebne przyniesione przez dzieci:

— gazety, ksigzki, plakaty zawierajace informacje o zwierzetach polarnych, Arktyce i Antarktydzie, Inuitach itp. — dzien pierwszy,
— produkty do zdrowej przekaski podrdznika — dzien drugi,

— plastikowe butelki bez etykietek — dzien czwarty.

Temat 22.1. Bieguny zimna

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika Oczekiwane osiggniecia dziecka
l.
* Klasowy biegun zimna — aranzacja kacika tematycznego — wspottworzy kacik polarny 1V.11
— ustala i respektuje zasady zabawy w kaciku III.5
* Zimowa rozgrzewka — opowies¢ ruchowa — przedstawia ruchem tres¢ opowiesci IV.1
e Gimnastyka poranna — zestaw X — aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5
1.
e List od Krélowej Biegundw — stuchanie listu, wspolne wykonanie | —z uwagg i skupieniem stucha czytanego tekstu IV.5
notatki graficznej — wie, jak powinien wyglagdaé ekwipunek podréznika — polarnika 1V.2
— wspottworzy plansze tematyczne III.5, IV.1
czyta globalnie wyrazy zwigzane z tematem V.4

10



CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

* Zwierzeta biegundw — ogladanie prezentacji multimedialnej,
wspodlne wykonanie notatki graficznej

* Lodowe kry — zabawa ruchowa przy muzyce
* Sprytne pingwiny — zabawa matematyczna, rozwigzywanie zadan
tekstowych

e Karta pracy — kolorowanie drogi utozonej z figur geometrycznych
na odpowiednie kolory

e Wyprawa do krain polarnych — zajecia muzyczne, nauka piosenki
,Jedzie Pani Zima”

.

* Przektadaniec — ¢wiczenie miesni brzucha

e Lodowa uktadanka — tworzenie kompozycji z figur
geometrycznych

W ogrodzie
* Lodowe kry — zabawa matematyczna
* Przeprawa po krach — zabawa skoczna

— rozpoznaje i nazywa zwierzeta zyjgce w Arktyce i na Antarktydzie
IV.18
— doskonali percepcje wzrokowg 1.9
— rozpoznaje i nazywa litery IV.4
— wspottworzy plansze tematyczne IIL.5, IV.1
czyta globalnie wyrazy zwigzane z tematem IV.4
— uwaznie stucha nauczyciela I1.8
— wystuchuje gtoski w nagtosie IV.2
— sprawnie dodaje i odejmuje na konkretach 1V.15
przedstawia tresc¢ zadan tekstowych i je rozwigzuje
z wykorzystaniem liczmanow V.15
uktada i rozwigzuje zadania tekstowe, uktada dziatania dodawania
i odejmowania IV.15
— rozpoznaje i nazywa podstawowe figury geometryczne V.12

— reaguje ruchem na zmiany w budowie utworu, porusza sie zgodnie
z jego metrum IV.7

—rozwija poczucie rytmu i pulsu IV.7

— wyzwala twodrczg aktywnosé ruchowg V.1

— chetnie bierze udziat w ¢wiczeniach gimnastycznych 1.5

— klasyfikuje przedmioty wedtug: wielkosci, ksztattu, koloru I1V.12
—rozrdznia i nazywa podstawowe figury geometryczne, tworzy z nich
kompozycje i nadaje im znaczenie 1V.12

— konstruuje wybrane figury geometryczne V.12
— chetnie uczestniczy w zabawie ruchowe;j |.5

SRODKI DYDAKTYCZNE
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

KP3s.9,Ks. 76-77, KP3s.9, P nr 23, Kartoniki z cyframi i znakami matematycznymi”, s. 81, P nr 24 , Figury geometryczne i
kartoniki do kodowania” s. 83—86; CD Utwory nr 26 ,,Figury”, CD2 Piosenki nr 1 ,Jedzie Pani Zima”; materiaty do stworzenia kacika tematycznego, np.
biate przescieradto/materiat, folia aluminiowa, obrazki zwigzane z Arktyka i Antarktydg, maskotki, globus, ksigzki, list od Krélowe]j Biegundw,
przedmioty i/lub ich ilustracje, np. ubrania, prowiant, lina, latarka, namiot, koce, termos, menazka, zapatki, kontur plecaka, podpisy, kontury Arktyki i
Antarktydy, zdjecia zwierzat tam zyjgcych, globus, prezentacja multimedialna, nazwy kontynentéw i zwierzat, gazety, 3 niebieskie talerzyki papierowe
lub kartki papieru, 8 sylwet pingwindw, figury geometryczne w roznych kolorach, wtdczka

Temat 22.2. Na stacji polarnej (Arktyka)

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.
e Stacja badawcza — opowiesc ruchowa

* Topnienie lodu — zabawy badawcze w kaciku polarnym

Gimnastyka poranna — zestaw X

Il
e Wynalazki Inuitow — rozmowa o zyciu Inuitéw

e Budujemy igloo — zabawa orientacyjno-porzagdkowa

* Odwiedziny u Inuka — poznanie liter ,,n”, ,N”

— przedstawia ruchem tres¢ opowiesci IV.1, IV.1

— uczestniczy w zabawie ruchowej 1.5

— z zainteresowaniem bierze udziat w zabawach badawczych V.18,
IV.19

— wie, ze $nieg topi sie w temperaturze pokojowej IV.18

— wie, ze sél moze przyspieszy¢ topnienie $niegu 1V.18

— aktywnie uczestniczy w éwiczeniach porannych I.5

— wypowiada sie na podstawie obrazka, filmu, opowiadania
nauczyciela IV.2
— postuguje sie pojeciami dotyczacymi zycia ludzi mieszkajgcych na
obszarach polarnych V.18
— reaguje na sygnat nauczyciela w uméwiony sposéb I11.8
— ,rysuje w powietrzu” wskazane ksztatty IV.12
— dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazéw V.2
wyodrebnia gtoski w wyrazach, tworzy schematy gtoskowe
wyrazow V.2
dzieli wyrazy na sylaby, wyodrebnia gtoski w nagtosie V.2
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,n”, ,,N” IV.4
czyta krotkie teksty IV.4
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

 Sylabowe dobieranki — zabawa orientacyjno-porzagdkowa
* Rozsypanki — uktadanki — zabawa stowna

* Zimowe zabawy — gra w kalambury
e Karta pracy — przygotowanie do czytania i pisania, litery ,n”, ,N”

o Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXIV

ll.
* W rekawicach — zagadki sensoryczne
e Zdrowa przekaska badacza — wykonanie zdrowej przekaski

W ogrodzie
* Na sankach — zabawa ruchowa w parach
® Obserwujemy zime — zabawa badawcza

— odczytuje sylaby z poznanych liter IV. 4

uktada zdania z rozsypanek wyrazowych, dobiera podpisy do
obrazka IV.4

uktada puzzle, dobiera obrazek do ustyszanej wypowiedzi I.9, IV.6
— przedstawia ruchem zabawy na sniegu IV.1
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,n”, ,,N” IV.4
— doskonali percepcje stuchowg IV.2
— prezentuje wtasciwy chwyt pisarski podczas ¢wiczen graficznych 1.7
— ksztattuje prawidtowga postawe podczas zaje¢ gimnastycznych 1.8

— rozpoznaje przedmioty dotykiem IV.5
— przygotowuje i spozywa zdrowa przekaske 1.3, 1.7

— bierze udziat w zabawach ruchowych 1.5
— podejmuje aktywnos¢ badawczg 1V.18, 1V.19

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s.10-11, K s. 78-79,

kredka, przepaska na oczy, produkty do wykonania zdrowej przekaski

KP3's. 10-11; P nr 22 ,Kartoniki z literami i do tworzenia schematow gtoskowych” s. 75-80
stoiki, $nieg, cukier, sél, piasek, zdjecia, filmy o Inuitach, tamburyn, emblematy figur geometrycznych, cyfr lub liter, wyraz podstawowy , narty”, klocki,
podwadjne kartoniki z sylabami napisanymi roznymi czcionkami, wyrazy na kartonikach, rekawice kuchenne; rozne przedmioty: klocek, lalka, pitka,

Temat 22.3. Polarna przygoda Misia Uszatka (Arktyka)

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.
e Symetryczne $niezynki — wycinanka

* Lodowe rzezby — zabawa integracyjna
e Gimnastyka poranna — zestaw X

— sprawnie wycina wzory w papierze |.7

— dostrzega zjawisko symetrii IV.12, IV.14

— bierze udziat w improwizacjach ruchowych IV.1

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

Il

* Niedzwiedz brunatny czy polarny? — ogladanie obrazkéw,
rozmowa

* Niedzwiedzie — zabawa plastyczna, wyklejanie konturéw

e Spotkanie z niedzwiedziem polarnym — stuchanie fragmentéw
opowiadan Cz. Janczarskiego z ksigzki ,,Zaczarowane kétko Misia
Uszatka”

* Krec sie, kre¢ kéteczko — zabawa ruchowa przy muzyce

e Ratowanie foki — zabawa rownowazna

* Do kogo trafi mis? — zabawa dydaktyczna

* Wedkowanie — zabawa usprawniajgca motoryke matg

e Karta pracy — uktadanie misiéw od najmniejszego
do najwiekszego, od najgrubszego do najchudszego

.
Gdzie jest mi$? — ¢wiczenie orientacji przestrzennej
* Mi$ — wydzieranka

W ogrodzie
* Wedka — zabawa doskonalaca koordynacje wzrokowo-ruchowa

¢ Szczurek — zabawa skoczna

— rozréznia niedzwiedzie: polarnego i brunatnego, opowiada o nich
IV.18

— wspotdziata z dzie¢mi w zespole II1.5

— wykleja kontury materiatem o réznych cechach (kolor, faktura) IV.1,
V.11

—z uwagg i skupieniem stucha tekstu literackiego IV.6, IV.3

— odpowiada na pytania do tekstu IV.5

— wykonuje ¢éwiczenia ruchowe w parze 1.5
— rozwija zmyst réwnowagi 1.5, 1.8
poprawnie odczytuje sylaby z poznanych liter, tworzy z nich
wyrazy V.4
— ma podstawowg wiedze na temat niedzwiedzi IV.18
— sprawnie wykonuje ¢wiczenia manualne, usprawniajgce motoryke
mata 1.7
— szereguje przedmioty wedtug dtugosci, grubosci IV.12

— ustala potozenie przedmiotédw w stosunku do innego przedmiotu
V.14

prawidfowo uzywa przyimkéw miejsca IV.14
— w sposob kreatywny wypowiada sie w formach plastycznych IV.1

— poréwnuje dtugosci przedmiotéw V.13
— konstruuje wedke z patyka i sznurka 1.6
— uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

KP3s.12,

KP3s. 12, CD Utwory nr 22 ,Sleigh Ride”, nr 9 ,Tarantella”, nr 6 ,,Pory roku” rondo, biate kwadratowe kartki, nozyczki,

tréjkat lub tamburyn, zdjecia niedZzwiedzi polarnych i brunatnych, duze kartony z konturami niedZwiedzi brunatnego i polarnego, biata i brgzowa
krepina, wtéczki, futra, wata itp., kartki z sylabami, maskotka, zdjecie lub sylweta foki, mis, makaron rurki, patyki/stomki/otéwki, misie, krzesta, czarno-

biate gazety, niebieskie kartki, wata, biate pompony, dtugie patyki, sznurki

Temat 22.4. Spotkanie z pingwinem (Antarktyka)

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.

¢ Pingwin z butelki — zabawa plastyczno-techniczna

* Tance pingwindw — zabawa ruchowa z melorecytacja
e Gimnastyka poranna — zestaw X

Il.
* Jajko — opowiesc ruchowa

* Pingwiny — ogladanie zdje¢, rozmowa
e Ktory pingwin sie schowat? — zabawa matematyczna

* Od najmniejszego do najwiekszego — zabawa matematyczna
* Gdzie jest wiecej? — zabawa matematyczna, poréwnywanie
zbioréw

e Karta pracy — ,,zakodowany pingwin”
« Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXV

.
e Tata pingwin z jajkiem — zabawa ruchowa z pitkg

¢ Grafika na lodzie — zabawa plastyczna

W ogrodzie

— w sposob kreatywny wypowiada sie w formach plastycznych IV.1
— wykonuje rytmiczny plas z melorecytacja IV.7
— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— przedstawia ruchem i gestem opowies¢ nauczyciela V.1

— postuguje sie pojeciami dotyczacymi zycia pingwinéw 1V.18

— oglada zdjecia, filmy przyrodnicze, prezentacje multimedialne V.19

— uzywa liczebnikéw porzadkowych IV.15

— odrdznia strony lewg od prawej IV.14

— szereguje przedmioty wedtug wielkosci V.12

— poprawnie okresla i poréwnuje liczebnosci zbioréw IV.15
rozpoznaje cyfry oznaczajace liczby od 0 do 8 IV.15
postuguje sie znakami matematycznymi: <, >, = IV.9, IV.15

— dekoduje obrazek IV.11

— ksztattuje prawidtowa postawe podczas zaje¢ gimnastycznych 1.8

— pokonuje tor przeszkod 1.5
— sprawnie odrysowuje obrazek przez kalke 1.6

15



CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

e Termometr — zabawa badawcza

* Tance pingwinéw — plas

— zna zasade dziatania termometru IV.13

— postuguje sie pojeciami dotyczacymi temperatury IV.18

— wspoétdziata z dzie¢mi w zabawie 111.5

— czerpie przyjemnosc ze wspolnej zabawy, odczuwa przynalezno$é
do grupy 11.6, 1l1.2

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s. 13,

otéwki, zdjecia zwierzat polarnych, termometr

KP3s. 13, P nr 23 , Kartoniki z cyframi i znakami matematycznymi” s. 81; plastikowe butelki (roznej wielkosci), wata lub biata
krepina, czarny karton, kolorowy papier, klej magiczny/klej CR, zdjecia pingwindw, film przyrodniczy o pingwinach lub prezentacja multimedialna,
pingwiny z butelek (wykonane na zajeciach porannych), tyzki, piteczki pingpongowe, kalka techniczna, cienkie biate serwetki lub papier $niadaniowy,

Temat 22.5. Polarne ciekawostki (Arktyka i Antarktyka)

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
e Dzien i noc polarna — zabawy badawcze w kaciku polarnym

* Magnes — zabawy badawcze w kaciku polarnym

e Gimnastyka poranna — zestaw X

Il

e Cztery strony $wiata — ogladanie kompasu i rézy wiatrow,
rozmowa

e Kompas — zabawa orientacyjno-porzadkowa

« Polarne teatry — teatr kukietkowy i teatr cieni

¢ Zabawy z folig bagbelkowg — zabawy sensoryczne

e Wyprawa do krain polarnych — zajecia muzyczne, utrwalenie
piosenki ,Jedzie Pani Zima”

— wykazuje aktywno$é poznawczg 1V.19

— wie, ze na biegunach Ziemi dzien i noc trwajg po p6t roku 1V.18
— z checig bierze udziat w zabawach badawczych V.19

— wymienia przedmioty, ktére magnes przyciaga IV.18

— klasyfikuje przedmioty wedtug wskazanego kryterium 1V.12

— aktywnie uczestniczy w éwiczeniach porannych |.5

— wie, jak wyglada i dziata kompas IV.18, IV.19

— wymienia nazwy gtéwnych kierunkéw geograficznych IV.18

— ustawia sie w szeregu 1.5

— reaguje na polecenia stowne 111.8

— chetnie uczestniczy w zabawach teatralnych IV.7

— bierze udziat w zabawach w parach i matych grupach I.5

— kreatywnie wykorzystuje folie bgbelkowa w zabawie 1V.11

— rozwija zmyst dotyku 1.7

— reaguje ruchem na zmiany w budowie utworu, porusza sie zgodnie
z jego metrum IV.7
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

— rozwija poczucie rytmu i pulsu IV.7
— wyzwala twérczg aktywnosé ruchowa IV.1
.

» Arktyczny spacer — zabawa orientacyjno-porzgdkowa — poprawnie reaguje na sygnat stowny |.5

e Zorza polarna — ogladanie zdje¢, filmdéw, prezentac;ji — wykazuje aktywnos$é poznawczg IV.9

multimedialnej — dzieli sie swoimi spostrzezeniami na temat zjawiska zorzy polarnej
V.2

e Karta pracy — rysowanie zorzy polarnej — wyraza swoje rozumienie zjawiska zorzy polarnej poprzez rysunek
(impresje plastyczng) IV.1

W ogrodzie

« Sliska $ciezka — zabawa réwnowazna — utrzymuje rownowage podczas ¢wiczen 1.5

e lle tu jest? — zabawa matematyczna — przelicza elementy zbioru IV.15

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 14, KP3s. 14, P nr 9 ,Polarny teatr cieni — sylwety do teatrzyku” s. 39, CD2 Piosenki nr 1 ,Jedzie Pani Zima; globus, réznego

rodzaju magnesy, dwa koszyki, mate przedmioty z réznych materiatow, kompas, biate przescieradto, sznurek, lampka biurowa, patyczki do szasztykow,
folia bagbelkowa w duzych kawatkach, tamburyn, zdjecia zorzy polarnej, filmy, prezentacja multimedialna, sznurki

Krgg tematyczny 23. Na wislanym szlaku

Cele ogodlne
OBSZAR FIZYCZNY

e wdrazanie do przestrzegania zasad zachowania podczas zabaw ruchowych, ¢wiczen gimnastycznych
e doskonalenie umiejetnosci precyzyjnego sktadania, zaginania papieru

¢ doskonalenie ptynnosci, koordynacji i Swiadomosci ruchéw catego ciata
OBSZAR EMOCJONALNY

e doskonalenie umiejetnosci rozrdézniania emocji i uczu¢ przyjemnych i nieprzyjemnych, budowanie swiadomosci, ze odczuwajg i
przezywaijg je wszyscy ludzie
e doskonalenie umiejetnosci radzenia sobie w sytuacji rywalizacji, z przegrang i wygrang

e ksztattowanie postawy troski o otoczenie przyrodnicze
OBSZAR SPOLECZNY

e wdrazanie do postrzegania wtasnej osoby jako cztonka narodu (Polka/Polak)
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

e ksztattowanie poczucia dumy z faktu bycia Polkg/Polakiem poprzez ukazywanie piekna: przyrody, krajobrazéw, jezyka, muzyki, tradycji,
historii, architektury, sztuki

e ksztattowanie postawy empatii wobec oséb stabszych i potrzebujgcych pomocy

e doskonalenie umiejetnosci postrzegania wartosci drugiego cztowieka niezaleznie od jego statusu materialnego, wygladu czy sprawnosci
OBSZAR POZNAWCZY

e wdrazanie do poznawania historii Polski oraz zdobywania wiedzy o waznych historycznie postaciach

® poszerzanie wiedzy o zwyczajach i tradycjach regionalnych, o wybranych symbolach zwigzanych z regionami Polski ukrytych w
podaniach, legendach, bajkach

e doskonalenie umiejetnosci formutowania wypowiedzi (konsekwencja i zgodno$¢ czasu)

e ksztattowanie umiejetnosci czytania prostych wyrazow, zdan w zakresie znanych liter

e wdrazanie do $Spiewania piosenek i uczestniczenia w zabawach opartych na tradycji ludowej

e doskonalenie umiejetnosci planowania kolejnych etapdw i czynnosci, wtasciwego wykorzystania ptaszczyzny lub przestrzeni oraz
elementarnego dostrzegania proporcji

® poszerzanie wiedzy na temat stolicy naszego kraju: ksztattowanie pojecia ,,stolica”

e ksztattowanie podstawowej orientacji na mapie Polski

¢ doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie liczebnikami porzgdkowymi w szerokim zakresie i dostrzegania ich znaczenia

e ksztattowanie umiejetnosci dodawania i odejmowania na konkretach, zbiorach zastepczych i w pamieci

e wdrazanie do eksperymentowania z tworzeniem kolejnych liczb

e doskonalenie znajomosci monet, umiejetnosci ich porzgdkowania oraz odliczania wskazanych kwot

e ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie wagg w zabawie i sytuacjach uzytkowych oraz okreslania i porownywania przedmiotow ze
wzgledu naich ciezar

¢ doskonalenie orientacji na kartce, w tym w przestrzeni sieci kwadratowe;j

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1.,5., 6., 8.
UWAGA! W tym tygodniu prosimy dzieci, by przyniosty z domu gazety, ksigzki, plakaty, pamiatki, polskie stroje ludowe. Rolki po recznikach

papierowych i papierze toaletowym (chyba ze sg zbierane w placéwce). Czwartek — pieczenie piernikdw — nalezy wczesniej zapoznac sie ze
scenariuszem zajeé.

Temat 23.1. Z biegiem Wisty
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
* Piekna nasza Polska cata — aranzacja kacika tematycznego

* Powitania po polsku — zabawa integracyjna

e Album z podrézy — tworzenie albumu
e Gimnastyka poranna — zestaw X|
1.

¢ Wislane szlaki — zabawa badawcza

e Jak szta Wista do morza — oglgdanie mapy Polski, tworzenie
planszy tematycznej (miasta nad Wist3)

* Tanczaca rzeka — zabawa ruchowa przy muzyce
e Widokéwki — uktadanka

e Karta pracy — Polska, uzupetnianie ilustracji wedtug wskazanych
kryteriow

— wspottworzy kacik tematyczny V.11

— respektuje zasady zabawy I11.5

—nazywa i rozpoznaje wybrane symbole zwigzane z regionami Polski
IV.10

— wspotdziata w zabawach zespotowych 1.5

— rozpoznaje symbole zwigzane z poszczegdlnymi regionami Polski
IV.10

—taczy kartki papieru za pomocg wstgzki 1.6

— ukftada napis z rozsypanki literowej wedtug wzoru 1V.4

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

—wykonuje eksperymenty farbg i plasteling IV.8
— nadaje swoim czynnosciom i wytworom znaczenie, wycigga wnioski
IV.2, IV.6
— wspottworzy plansze tematyczng, nadaje znaczenie umieszczonym
na niej elementom V.11
— wie, w jaki sposdb na mapie zaznacza sie morza, gory, rzeki i miasta
IV.9, IV.18
— wskazuje na mapie Polski Morze Battyckie, Wiste, wybrane miasta
IV.9, IV.18
— wykonuje improwizacje ruchowe do muzyki z wykorzystaniem
przyboru IV.7, 1.5
— uktada obrazek z elementdéw V.9

dobiera podpisy do obrazka IV.4
— wykonuje zadania grafomotoryczne IV.8
— rozpoznaje na zdjeciach miejsca charakterystyczne dla Warszawy,
Torunia, Gdanska 1V.9, IV.10
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

czyta globalnie nazwy miast I1V.4

e Spacerkiem po Warszawie — zajecia muzyczne, nauka piosenki — rozwija wyobraznie muzyczng IV.7
»Piosenka o Warszawie” — doskonali umiejetnosci wokalne IV.7

— reaguje na metrum piosenki oraz na dzwieki dtugie i krétkie IV.7

e Warszawska staréwka — papieroplastyka — bierze udziat w zabawach konstrukcyjnych, wycina, skleja papier 1.6
— W sposob kreatywny wypowiada sie w formach plastycznych V.1,
V.11

e Ptyng statki — wyscig druzynowy — wspotdziata i wspdtzawodniczy w grach zespotowych 1.5

W ogrodzie

¢ Plynie Wista — zabawa orientacyjno-porzadkowa — uczestniczy w zabawie ruchowej na powietrzu |.5
— prawidtowo reaguje na umowiony sygnat nauczyciela 111.8

* Sie¢ rzek — zabawa konstrukcyjna — zagospodarowuje przestrzen, nadajac znaczenie umieszczonym

W niej przedmiotom, poréwnuje przedmioty w swoim otoczeniu ze
wzgledu na ich dtugosé i szerokos¢ 1V.11

— eksperymentuje, szacuje, przewiduje, dokonuje pomiaru dtugosci
przedmiotéw, wykorzystujgc np. stope V.13

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 15, KP3s. 15, CD Utwory nr 25 , Trepak”, nr 23 ,Canon”, nr 17 ,,Uczen czarnoksieznika”, nr 4 ,,Gymnopedia”, nr 15 ,Marsz
Radetzky’ego”, nr 30 ,,Akwarium”, CD2 Piosenki nr 3 , Piosenka o Warszawie”; materiaty do aranzacji kacika, np.: gazety, ksigzki, plakaty o Polsce,
widokdowki; stroje, pamigtki regionalne; mapa Polski; trzy pasy materiatu/krepiny/brystolu: pomaranczowy, zielony, niebieski, kolorowe kartki po 6
sztuk (2 biate z bloku technicznego lub tekturki, 1 pomaranczowa, 2 zielone, 1 niebieska) oraz koperty z literami sktadajgcymi sie na stowo POLSKA dla
kazdego dziecka, kleje, wstazki, dziurkacz, duze biate kartony, atrament, niebieska farba, plastelina, stomki do napojow, kontur Polski, napisy z nazwami
geograficznymi, duze kartonowe kropki, niebieskie paski krepiny, klej, zdjecia z zabytkami Krakowa w jednym formacie, rolki po papierze, kolorowy

papier, nozyczki, utwory zwigzane z Warszawg, pitka

Temat 23.2. Spotkanie z Wawelskim Smokiem

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika Oczekiwane osiggniecia dziecka

e Lajkonik — stuchanie legendy, wspdlne wykonanie zabawki — — wie, ze Lajkonik jest symbolem zwigzanym z Krakowem IV.10
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

krakowskiego Lajkonika

® Zabawa z lajkonikiem — tradycyjna zabawa ruchowa ze $piewem

¢ Gimnastyka poranna — zestaw XI

Il.
e Zwiedzamy Krakéw — zabawa tematyczna

* Krakowskie targi — zabawa matematyczna

¢ Legenda o Smoku Wawelskim — stuchanie legendy

e Smoki — zabawa pantomimiczna przy muzyce

e Karta pracy — komiks, legenda o smoku wawelskim
* Smok — papieroplastyka

« Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XXVI

— w sposob kreatywny wypowiada sie w formach plastycznych; IV.5,
V.1

— pracuje w grupie II.5

— uczestniczy w zabawie ruchowej ze spiewem V.7

— $piewa piosenki z dzieciecego repertuaru IV.7

— porusza sie w rytm krakowiaka IV.7

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— zna wybrane zabytki i symbole zwigzane z Krakowem IV.10
— panuje nad nieprzyjemng emocjg, np. podczas czekania na wtasna
kolej w zabawie 1.8
— uzywa zwrotow grzecznosciowych podczas zabawy tematycznej
w zakupy 111.4
rozpoznaje modele monet, porzadkuje je IV.17
postuguje sie monetami, odlicza podane kwoty IV.17
eksperymentuje z tworzeniem kolejnych liczb V.15
wykonuje dodawanie i odejmowanie w sytuacji uzytkowej IV.15
—z uwagg i skupieniem stucha legendy IV.3
— odpowiada na pytania do tekstu; IV.2, IV.3
—zna tres¢ legendy o Smoku Wawelskim IV.5, IV.10, IV.2
— wspoétdziata w zabawach zespotowych 1.5
— przedstawia emocje mimika 1.4
— koloruje obrazek IV.8
opowiada historyjke obrazkowg IV.5
czyta krétkie teksty; dopasowuje podpisy do obrazka IV.4
— wycina i wykleja wedtug instrukcji nauczyciela IV.1
— ksztattuje prawidtowa postawe podczas ¢wiczen gimnastycznych 1.8
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

e Karta z Krakowa — tworzenie albumu
¢ Budujemy mosty — tradycyjna zabawa ruchowa ze $piewem

W ogrodzie
* Ogon smoka — zabawa skoczna

—tworzy karty o Krakowie do albumu IV.1, IV.8, V.10

—zna ludowe zabawy taneczne, bierze w nich udziat IV.7, IV.10

— uczestniczy w zabawie skocznej I.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

skakanka

KP3s.16-17, KP3s.16-17, P nr 25 ,Monety i banknoty” s. 87, P nr 10 ,,Miasta nad Wistg — elementy do wykonania albumu” s. 41—
48; CD Utwory nr 9 ,Tarantella”; kij od szczotki, kolorowa krepina, karton, klej, drewniany ttuczek, zdjecia zabytkéw Krakowa, nagranie hejnatu
mariackiego, obrazki: krakowski precel, lajkonik, maskotka smoka, krakowski strdj, czarny karton, kartki w réznych kolorach, nozyczki, sznurek,

Temat 23.3. Legendy warszawskie

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
* Kaczuszki — zabawa ruchowa przy muzyce

* Na szczyt patacu — zabawa matematyczna

e Warszawski herb — uktadanka

e Gimnastyka poranna — zestaw XI|

Il
* Wycieczka po Warszawie — zabawa tematyczna
e Ztota kaczka — stuchanie legendy i rozmowa na temat tresci

— porusza sie w rytm muzyki IV.7

— nasladuje ruchy nauczyciela 111.8

— uzywa liczebnikéw porzadkowych do przodu i wspak V.15
eksperymentuje z tworzeniem kolejnych liczb IV.15

— postuguje sie pojeciem ,stolica”; zna herb Warszawy V.10

— uktada obrazek z czesci IV.12

— wspotdziata w parze III.5

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— zna wybrane zabytki i symbole zwigzane z Warszawg 1V.10

—z uwagg i skupieniem wystuchuje tekstu literackiego, odpowiada
na pytania do tekstu IV.5

— zna tres¢ legendy o Ztotej Kaczce 1V.10
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

® Grosz do grosza — druzynowe wyscigi

e Skarbonka Kaczki — zabawa matematyczna, dopetnianie
do wskazanej liczby
¢ Legenda o Bazyliszku — zabawa plastyczna

e Lustro — zabawa nasladowcza
e Karta pracy — postacie z legend i ich atrybuty

» Spacerkiem po Warszawie — zajecia muzyczne, utrwalenie
piosenki ,,Piosenka o Warszawie”

.
e Kartka z Warszawy — tworzenie albumu
* Berek Zaczarowany — zabawa biezna

W ogrodzie
* Budujemy — zabawa konstrukcyjna
e Skakanie w pietrowym domku — zabawa skoczna

czyta proste wyrazy i zdania IV.4
— uczestniczy w zabawie ruchowej I.5
— panuje nad emocjami, szczegdlnie nad emocjg nieprzyjemna
w przypadku przegrane;j 11.8
— wspotdziata w zabawie 1.5
— dopetnia do podanej liczby, poprawnie wykonuje dodawanie liczb
w zakresie 8 z wykorzystaniem liczmandw V.15
— w sposob kreatywny wypowiada sie w formach plastycznych IV.1
— zna wybrane symbole zwigzane z Warszawg, np. Bazyliszka IV.10
—nasladuje ruchy drugiej osoby IV.1, I.5
— odrdznia elementy Swiata fikcji od rzeczywistosci IV.3
— zna postaci z wybranych legend polskich, tgczy postac z jej
atrybutem IV.9, IV.10
odczytuje zakodowany wyraz IV.4
— rozwija wyobraznie muzyczng IV.7
— doskonali umiejetnosci wokalne IV.7
— reaguje na metrum piosenki oraz na dzwieki dtugie i krétkie IV.7

—tworzy karty o Warszawie do albumu IV.1, IV.8, IV.10
— uczestniczy w zabawie ruchowej 1.5

—tworzy konstrukcje z materiatu naturalnego 1.6
— uczestniczy w zabawie skocznej 1.5
— postuguje sie liczebnikami porzagdkowymi w czasie zabawy IV.15

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s. 18, K's. 80-81,

KP3s. 18, P nr 23, Kartoniki z cyframi i znakami matematycznymi” s. 81, P nr 10 ,,Miasta nad Wistg — elementy
do wykonania albumu” s. 41-48, CD2 Piosenki nr 3 ,,Piosenka o Warszawie”; kostka, duze zdjecie PKiN, 10 jednakowych paskéw papieru, pociete na
rozne sposoby zdjecie herbu Warszawy (tyle, ile jest par), duze zdjecia pomnika Syreny, Zamku Krélewskiego, Starego Miasta, tazienek Krélewskich,
Kolumny Zygmunta, klocki, obrecze, pudetko z wieczkiem, zetony, kredki, kartki A4, klej
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

Temat 23.4. Torun — miasto Mikotaja Kopernika

Sytuacje edukacyjne

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.

* Co to s3 torunskie katarzynki? — stuchanie opowiadania
nauczyciela

e Pierniki — wspdlne przygotowanie ciasta piernikowego lub
dekorowanie piernikéw

e Gimnastyka poranna — zestaw XI|

Il
» Torunskie puzzle — zabawa dydaktyczna

e Dzieci stawiajg pomnik — stuchanie fragmentu wiersza Wandy
Chotomskiej

e Czarodziejska muzyka — improwizacja ruchowa do muzyki

¢ Co odkryt Mikotaj Kopernik? — stuchanie opowiesci nauczyciela
e Uktad Stoneczny — zabawa tematyczna

* Waga — zabawy matematyczne, wazenie
e Karta pracy — wagi, porownywanie liczebnosci zbioréw

o Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XX VI

1.

e Kartka z Torunia — tworzenie albumu

* Gwiazdy, gwiazdki, gwiazdeczki — zabawa orientacyjno-
porzgdkowa

* Wszystkiego pysznego — wspodlne zjadanie pierniczkow

— zna wybrane symbole zwigzane z Toruniem, np. torunskie pierniki
IV.10
— wspotuczestniczy w pieczeniu piernikéw 1.3, II1.5

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— zna wybrane zabytki Torunia IV.10
— wspotdziata w grupie 1.5
—z uwagg i skupieniem stucha wiersza, odpowiada na pytania do
tekstu IV.5
— improwizuje ruchem intencjonalnym i tancem do muzyki IV.1, IV.7
— wie, ze Ziemia krazy wokét Stonca i wokot wiasnej osi IV.18
— wspoétdziata w zabawie |.5
— postuguje sie nazwami Stonce, Ziemia, Uktad Stoneczny V.18, IV.19
— wie, jak dziata waga szalkowa 1V.19
— poréwnuje przedmioty w swoim otoczeniu ze wzgledu na ciezar
V.11
— poréwnuje liczebnosci zbioréw V.15, IV.11

porownuje liczby, uzywajac znakdow: <, >, = IV.15
— ksztattuje prawidtowg postawe podczas ¢wiczen gimnastycznych 1.8

— tworzy kartke o Toruniu do albumu IV.10
— wspotdziata w zabawach ruchowych 1.5

— spozywa positki, nakrywa do stotu i sprzgta po positku 1.3
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

W ogrodzie
» Rakieta — zabawa orientacyjno-porzgdkowa
* Galaktyki — zabawy plastyczne

— uzywa zwrotéw grzecznosciowych podczas positkdw I11.4

— reaguje na sygnat podczas wykonywania ¢wiczen 1.5
— kredli kota na duzej ptaszczyznie IV.8
— lepi kule ze $niegu, ukfada z nich kompozycje IV.1, IV.11

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s. 19,

KP3s. 19, P nr 10 ,,Miasta nad Wistg — elementy do wykonania albumu” s. 41-48, CD Utwory nr 17 ,Uczen

czarnoksieznika”, nr 1, Popotudnie fauna”, CD1 Piosenki nr 19 ,,Walczyk w kaloszach” akompaniament; sktadniki na ciasto lub gotowe ciasteczka
katarzynki i lukry do dekoracji, waga kuchenna elektroniczna, pociety na 6 czesci tekturowy karton w ksztatcie piernika katarzynki, zdjecia wybranych
zabytkéw Torunia, globus, lampka biurowa, opaski z symbolami Storica i Ziemi, wagi — szalkowa i elektroniczna, wieszak na ubrania, sznurek, dwa

jednakowe kubeczki, mate przedmioty

Temat 23.5. Zabytkowy Gdansk

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.

* Panie $ledziu, czy mozemy... — zabawa orientacyjno-porzgdkowa
* Praca rybaka — rozmowa

¢ Rybackie sieci — zabawa stowna, analiza i synteza stuchowo-
wzrokowa

e Gimnastyka poranna — zestaw XI|
Il
* Ptyniemy do Gdanska — zabawa tematyczna

* Na morzu — zabawa integracyjna z chustg animacyjna
e Latarnie morskie — zabawa stowna, czytanie globalne

* Eksperymenty z bursztynem — zabawa badawcza

— wspotdziata w zabawach ruchowych 1.5
— wie, czym zajmuje sie rybak IV.20
rozpoznaje litery, ktérymi jest zainteresowane na skutek zabawy
V.4
uktada i odczytuje wyrazy z poznanych liter V.4
— aktywnie uczestniczy w éwiczeniach porannych |.5

— zna wybrane zabytki i symbole zwigzane z Gdanskiem 1V.10
— wspoétdziata z dzieémi w zabawach z chustg animacyjna I.5
— wie, do czego stuzg latarnie morskie IV.18, IV.19
— zna miejscowosci w Polsce, w ktérych sg latarnie morskie IV.10
— wypowiada sie swobodnie na zadany temat IV.6
czyta globalnie nazwy zwigzane z tematem IV.4
— wie, do czego moze by¢ wykorzystywany bursztyn IV.2, V.19
— okresla cechy bursztynu 1V.18
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

» Gietda pomystéw — burza mdzgdw, wspottworzenie kolazu — bierze udziat w burzy mdzgéw IV.6
— wspottworzy kolaz, eksperymentuje graficznie IV.1, IV.8
e Karta pracy — orientacja na kartce — okresla kierunki i miejsca na kartce papieru 1V.8

rozroznia podstawowe figury geometryczne V.12

postuguje sie pojeciami géra — dot, prawo — lewo, pion — poziom
V.14

okresla potozenie elementéw na kratownicy 1V.14, V.9
ll.

¢ Album z Gdanska — uzupetnienie albumu — tworzy karte o Gdansku do albumu IV.10

¢ Nasze albumy — wspodlne oglagdanie powstatych albumdw — wypowiada sie na temat swoich wytworow 1V.6

W ogrodzie

* Pojazdy — zabawa orientacyjno-porzgdkowa — bierze udziat w zabawach ruchowych na swiezym powietrzu 1.5

¢ Kamienne obrazki — zabawa konstrukcyjna — wyraza swoje rozumienie $wiata za pomocg konstrukcji z materiatu

naturalnego IV.1

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 20, KP3s. 20, P nr 22 , Kartoniki z literami i do tworzenia schematéw gtoskowych” s. 73-80, P nr 10 ,,Miasta nad Wistg —
elementy do wykonania albumu” s. 41-48, CD Utwory nr 30 ,,Akwarium”; dwie liny, materiaty pokazujgce prace rybakow, podpisane obrazki, np. ryba,
rybak, statek, mate magnesy, sznurek, kredki, spinacze biurowe, zdjecia zabytkéw Gdanska z opisami, wedki z magnesem, chusta, animacyjna, pitka,
zdjecia latarni morskich w Polsce, bursztyny, plastelina, kawatki metalu, drewna, wata, papier, szklanka, pilniczek

Kragg tematyczny 24. Sztuka blisko nas

Cele ogodlne

OBSZAR FIZYCZNY

® rozwijanie umiejetnosci tworzenia konstrukcji ptaskich i przestrzennych oraz kompozycji z réznorodnego materiatu, z wykorzystaniem
wiasciwych sposobéw tgczenia, montowania (materiaty przyrodnicze, recyklingowe, plastyczne, spozywcze)

e doskonalenie umiejetnosci wykonywania czynnosci precyzyjnych, np. sktadanie, zginanie papieru

e wdrazanie do wykorzystywania zgromadzonych i wyeksponowanych w sali réznorodnych materiatéw do samodzielnego dziatania,
tworzenia wedtug swoich pomystow, z wiasnej inicjatywy
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

e wdrazanie do przestrzegania ustalonych zasad w trakcie zabaw konstrukcyjnych: oszczednego gospodarowania materiatem, wtasciwego
organizowania miejsca pracy i sprzatania po jej zakorficzeniu

OBSZAR EMOCJONALNY

e ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji wynikajacych z obcowania ze sztuka

e ksztattowanie swiadomosci wptywu aranzacji otoczenia na dobry nastrgj

e ksztattowanie umiejetnosci czerpania radosci i satysfakcji z wykonywanych czynnosci, w tym z wtasnej aktywnosci tworczej
OBSZAR SPOLECZNY

e doskonalenie umiejetnosci wspoétdziatania podczas realizacji zadan zespotowych
e ksztattowanie postawy szacunku dla wytwordéw kultury
e ksztattowanie postawy zainteresowania wytworami kultury i sztuki

e ksztattowanie umiejetnosci wtasciwego zachowania w miejscach uzytecznosci publicznej, kultury i sztuki
OBSZAR POZNAWCZY

® poszerzanie sfownictwa zwigzanego z dziedzinami sztuki: malarstwo, muzyka, rzezba, architektura

e doskonalenie umiejetnosci przedstawiania zdarzen, poje¢, zjawisk oraz wyrazania emocji poprzez obcowanie ze sztukg oraz réznorodne
formy wtasnej ekspresji tworczej

e doskonalenie umiejetnosci dostrzegania zwigzkdw przyczynowo-skutkowych poprzez uktadanie i opowiadanie historyjek obrazkowych
® poszerzanie znajomosci liter — litery ,,w”, ,, W”

e ksztattowanie umiejetnosci czytania prostych wyrazow oraz tekstéw zbudowanych z poznanych liter

e poszerzanie wiadomosci o zawodach artystycznych, o zajeciach zwigzanych z tworzeniem

® poszerzanie wiedzy na temat wyglagdu i brzmienia instrumentéw muzycznych

e wdrazanie do wykorzystywania petnej gamy barw, do eksperymentowania z mieszaniem koloréw

e ksztattowanie umiejetnosci dostrzegania, kontynuowania rytmodw i przektadania na inne reprezentacje

e doskonalenie umiejetnosci poréwnywania i klasyfikowania przedmiotéw ze wzgledu na wybrang ceche

e ksztattowanie umiejetnosci okreslania i poréwnywania cech wielko$ciowych przedmiotow

e doskonalenie umiejetnosci rozrdzniania i nazywania podstawowych figur geometrycznych

¢ doskonalenie umiejetnosci tworzenia wieloetapowych konstrukcji, planowania, gromadzenia materiatéw, ustalania sposobdw ekspozycji
poprzez udziat w zespotowej realizacji projektéw

KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 5., 8.
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

potrzebne do tworzenie kompozycji.

UWAGA! W tym tygodniu bedg potrzebne przyniesione przez dzieci pudetka (roznej wielkosci i w réznym ksztatcie) i inne materiaty

Temat 24.1. Oblicza sztuki

Sytuacje edukacyjne/Zapisy do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.
» Galeria sztuki — ozdabianie sali ilustracjami dziet sztuki

e Gimnastyka poranna — zestaw XI|

Il
e Dzieta sztuki — zabawa tematyczna rozwijajgca umiejetnosc
budowania dfuzszych wypowiedzi

* Na wystawie — rozmowa inspirowana wierszem oraz ilustracjami
przedstawiajgcymi dzieta sztuki

e Zabawy z wierszem — nauka wiersza
e Widok z okna — malowanie pastelami

* Pokaz to, co widzisz — zagadki pantomimiczne
e Karta pracy — praca z obrazkiem, wyszukiwanie elementéow
obrazu

* Rézne oblicza sztuki — zajecia muzyczne, nauka piosenki pt.
»Zabawy z gamga”, zabawa plastyczna

— zna pojecia: sztuka, galeria sztuki IV.2, IV.19
— wspottworzy kacik tematyczny II11.5, V.11
— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— wypowiada sie na temat ogladanych ilustracji IV.2

— postuguje sie pojeciami zwigzanymi z wybranymi dziedzinami sztuki
IV.2

— uwaznie stucha wiersza, odpowiada na pytania do tekstu IV.2, IV.5
— dopasowuje ilustracje do tekstu, uzasadnia swoj wybér IV.5, IV.9
— prezentuje tres¢ wiersza za pomocg gestow V.1

— zapamietuje tekst wiersza, recytuje wiersz IV.5

— maluje pastelami IV.8

— czerpie rado$¢ i satysfakcje z tworzenia 1.6

— wyraza swoje rozumienie $wiata za pomocg impresji plastycznych
V.1

— wykonuje ramke na obraz IV.11

— przedstawia wybrane aktywnosci za pomocg gestéw V.1

— nazywa czynnosci i zwigzane z nimi zawody artystyczne IV.20

— starannie wykonuje zadania na karcie pracy 1V.12

— doskonali percepcje wzrokowg 1.9

— wypowiada sie na temat oglgdanego obrazu IV.5

— rozwija tworczg wyobraznie muzyczna IV.7

— reaguje na zmiane wysokosci dzwiekow i nastroj w muzyce IV.7
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

1]
¢ Jestem... — zabawa nasladowcza

e Oblicza sztuki — ¢wiczenia w klasyfikowaniu
W ogrodzie

* Chodzimy po linie — zabawa z elementem rownowagi
e W poszukaniu inspiracji — spacer po okolicy

— doskonali umiejetnos¢ szybkiej reakcji na sygnat IV.7

— przedstawia wybrane aktywnosci za pomoca gestow V.1
— zna nazwy zawodow artystycznych i zwigzane z nimi czynnosci IV.20
— klasyfikuje przedmioty wedtug wskazanego kryterium V.12

— wykonuje ¢wiczenia rGwnowazne 1.5
— dostrzega, ze wyglad otoczenia, w ktérym przebywa, wptywa na
jego samopoczucie, nastrdj 1.6, 11.11

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3s. 21, K's. 82-83,

KP3s. 21, CD Utwory nr 31 ,Zabawy z gam3a”; reprodukcje obrazéw, zdjecia rzezb, architektury (warto
przygotowac zdjecia odnoszace sie do tekstu wiersza D. Wawitow — ze scenami batalistycznymi, portrety, martwa natura, Picasso, Miro), sznurek,
spinacze, ew. sztalugi, blok techniczny, nozyczki, klej, kredki, papier kolorowy, pastele itp., zdjecia/ilustracje artystow przy pracy, 2 arkusze szarego
papieru, zdjecia dziet sztuki (muzycznych i plastycznych), sznurek lub skakanka

Temat 24.2. Wazy i wazoniki

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.
* Kolorowe wazoniki — wyklejanie konturu plasteling

* Rzezby — rozmowa kierowana na temat cech charakterystycznych
kompozycji przestrzennych

Gimnastyka poranna — zestaw XI|

1.
¢ Niewidzialna plastelina — stuchanie wiersza Danuty Wawitow

— ozdabia wazon plasteling IV.11

— usprawnia matg motoryke 1.9

— postuguje sie pojeciami zwigzanymi z wybranymi dziedzinami sztuki
IV.2, IV.6

— oglada albumy sztuki IV.19

— dostrzega roznice miedzy kompozycjami ptaskimi i przestrzennymi
V.11

— aktywnie uczestniczy w éwiczeniach porannych |.5

— uwaznie stucha wiersza, odpowiada na pytania IV.5
— przedstawia ruchem, gestem tres¢ wiersza IV.1
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* Jak powstaje miska? — historyjka obrazkowa

e Wyscigi w workach — druzynowe wyscigi

e Zgadhnij, co jest w worku — zagadki sensoryczne

e Wazony i wazoniki — poznanie liter ,w”, ,W”

e Karta pracy — przygotowanie do czytania i pisania, litery ,,w”, ,, W”

o Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XVII

1.

e Jestem rzezbiarka/Jestem rzezbiarzem — zabawa ruchowa
w parach

* Stowne puzzle — rozsypanki literowe

W ogrodzie
* Stowo za stowem — zabawa stowna, ¢wiczgca analize i synteze

— tnie papier nozyczkami po linii prostej 1.7, 1.9
— wie, jak powstaje miska z gliny IV.5, V.19, IV.20
— wie, na czym polega praca garncarza V.19, IV.20
— ukfada i opowiada historyjke obrazkowg IV.5
czyta wyrazy zwigzane z tematyka IV.4
— bierze udziat w zabawach ruchowych z elementem
wspoétzawodnictwa 1.5, 111.5
— czerpie rado$¢ ze wspdlnej zabawy 1.3
— radzi sobie w sytuacji czekania na swoja kolej oraz rywalizac;ji 11.8
— rozpoznaje przedmioty, uzywajgc zmystu dotyku 1.7
— dzieli wyrazy na sylaby, wyrdznia gtoske w nagtosie 1V.2
— dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazéw IV.2
wyodrebnia gtoski w wyrazach, tworzy schematy gtoskowe
wyrazoéw V.2
dzieli wyrazy na sylaby, wyodrebnia gtoski w nagtosie IV.2
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,w”, ,W” IV.4
czyta krétkie teksty wyrazowo-obrazkowe IV.4
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,w”, ,W” IV.4
— prezentuje wtasciwy chwyt pisarski podczas ¢wiczen graficznych 1.7
— ksztattuje prawidtowa postawe podczas ¢wiczen gimnastycznych 1.8

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

uktada obrazek z czesci IV.11

rozpoznaje litery, ktorymi jest zainteresowane na skutek zabawy
V.4

uktada i odczytuje wyrazy z liter IV.4

— dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazéw V.2
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

stuchowg
¢ Slalom miedzy rzezbami — zabawa orientacyjno-porzadkowa

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
- respektuje ustalone zasady zabawy w grupie III.5

SRODKI DYDAKTYCZNE
KP3's.22-23, K 's. 84-85,

KP3s.22-23, P nr 22 ,Kartoniki z literami i do tworzenia schematéw gtoskowych” s. 75-80, P nr 21 ,,Miska

z gliny — historyjka obrazkowa” s. 49; sylwety wazonikdw, plastelina, prace przestrzenne, np. rzezby, figurki z kamienia, z drewna, z metalu, rzemiosto,
mobile, ksigzki pop-up, albumy z malarstwem i rzezbg, nozyczki, dziurkacz, wstgzka lub sznurek, kredki, worki do wyscigdw, duzy worek, przedmioty
ceramiczne (w tym wazon), wyraz podstawowy , wazon”, klocki, koperty z rozsypankami literowymi — litery do utozenia stéw np. woda, wata, kawa,
sowa, worek, welon, wilk, winda, wrona, Walenty, Wanda; kartki, klej, rozciete puzzle z ksztattami litery ,,w” (rozne czcionki), pociete obrazki, ktérych

nazwy zaczynajg sie literg ,,w”

Temat 24.3. Swiat pedzlem malowany

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.
* Malarstwo — ogladanie reprodukcji dziet malarskich

* Gimnastyka poranna — zestaw XI|

1.
* Niebo nad przedszkolem — obserwacje

¢ Florentynka maluje niebo — stuchanie opowiadania K. Ziemnickiej

* Moje szalone pomysty — zabawa rozwijajgca umiejetnosc
budowania dfuzszych wypowiedzi

® MGj ulubiony kolor — swobodne wypowiedzi dzieci

» Jaki kolor powstanie? — eksperymenty farbg

— wypowiada sie na temat swoich wrazen, odczu¢, emocji podczas
ogladania albuméw z malarstwem IV.2, 11.6

— stucha wypowiedzi innych dzieci, szanuje odmienne opinie Ill.1,
1.8

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— nadaje znaczenia obserwowanym obrazom IV.9

— postuguje sie pojeciami dotyczacymi pogody 1V.18

—z uwagg i skupieniem stucha tekstu literackiego, odpowiada
na pytania do tekstu IV.5

— opowiada o wtasnych doswiadczeniach IV.5

— wypowiada sie na dany temat IV.5
— eksperymentuje farbg, tworzy barwy pochodne IV.8
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e Karta pracy — kolorowanie barwami podstawowymi i
pochodnymi, rytm

* Rézne oblicza sztuki — zajecia muzyczne, powtdrzenie piosenki

pt. ,Zabawy z gamg”

ll.
e Zachody stonca — zabawa tworcza
* Berek cukierek — zabawa biezna

W ogrodzie
* Pan Batwan — zabawy na $niegu

— rozpoznaje i nazywa barwy podstawowe IV.6

— postuguje sie pojeciami: ,barwy podstawowe”, ,, barwy pochodne”
IV.8

— odczytuje i kontynuuje rytm, przeksztatca rytm 1V.12

— rozwija tworczg wyobraznie IV.7

— reaguje na zmiane wysokosci dzwiekdw i nastréj w muzyce IV.7

— doskonali umiejetnos¢ szybkiej reakcji na sygnat IV.7

— czerpie radosc¢ z tworzenia kompozycji plastycznych 1.4, 1.6

— eksperymentuje farbg, tworzy rézne odcienie tej samej barwy 1V.8
— tworzy pétprzestrzenng kompozycje plastyczna IV.8

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— konstruuje postac batwana ze $niegu 1.6

SRODKI DYDAKTYCZNE

KP3s. 24, KP3 s. 24, CD Utwory nr 31 ,Zabawy z gamg”, albumy z malarstwem, reprodukcje dziet sztuki, pedzle, farby, kartony lub
szklane naczynia, farby tempera, kartki z bloku technicznego A3, szerokie pedzle, palety, kolorowe kotka do origami

Temat 24.4. Architekt — od projektu do efektu

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

1.

* Wieza — zabawa konstrukcyjna

¢ Cuda architektury — ogladanie albumoéw i zdje¢ obiektow
architektonicznych

* Gimnastyka poranna — zestaw XI|

1.
¢ Wieza z pudetek — zabawa konstrukcyjna

— buduje z réznego rodzaju klockow 1.6
— wypowiada sie na temat ogladanych zdjec¢ IV.2, IV.3

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— wspottworzy konstrukcje z réznej wielkosci pudet 1.6
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e Czy fatwo wybudowac wieze? — burza mézgow
* Dwie wieze — aktywne stuchanie opowiadania Matgorzaty
Strzatkowskiej

e Pod ktérym pudetkiem? — zabawa matematyczna
przygotowujgca do rozumienia aspektu porzadkowego liczby
* Czyja wieza wyzsza? — porownywanie wysokosci

e Karta pracy — kolorowanie na kratkach
o Cwiczenia gimnastyczne — zestaw XVIII

1l.
* Dom marzen — kompozycja ptaska z figur

* Nasze wymarzone osiedle — tworzenie makiety, praca zespotowa

W ogrodzie

* Lodowe figury — zabawa orientacyjno-porzadkowa

e Gdybym byta architektka, gdybym byt architektem — spacer
po okolicy

— wie, czym zajmuje sie architekt V.20

— uwaznie stucha opowiadania IV.3

— rozumie znaczenie przyjazni w zyciu cztowieka 11.10
— wypowiada sie na temat wystuchanego utworu IV.5
— postuguje sie liczebnikami porzadkowymi IV.15

— mierzy wysokos¢ (dtugosé) za pomoca réznego rodzaju przyrzagdéw
V.11

— poréwnuje dtugosci przedmiotéw 1V.13

— odtwarza uktad figur geometrycznych IV.12

— ksztattuje prawidtowa postawe poprzez ¢wiczenia gimnastyczne 1.8

—rozrdznia podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat, tréjkat,
prostokat) IV.12
— wyodrebnia i nazywa elementy budynku, rozpoznaje i nazywa
charakterystyczne ksztatty IV.9, IV.11

tworzy kompozycje z wycietych elementéw IV.11

odrysowuje, wycina ksztatty, tworzy z nich kompozycje IV.8, IV.11
— czerpie rado$¢ i satysfakcje z wykonywanych czynnosci I1.3
— wspoéttworzy makiete osiedla I1V.11, 111.5

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— wypowiada sie na temat bliskiego otoczenia IV.2

— dostrzega, ze otoczenie, w ktdorym przebywamy wptywa na nasze
samopoczucie 1.6, 11.11

SRODKI DYDAKTYCZNE
: KP3s. 25,
technicznego, nozyczki, klej, kredki

: KP3s. 25, klocki, albumy i zdjecia architektury, pudetka roznych rozmiaréw, mata zabawka, kolorowe kartki z bloku




CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

Temat 24.5. Muzyka dobra na kazdg chwile

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

.

e Co styszysz? — zagadki stuchowe

¢ Szybko, wolno — zabawa orientacyjno-porzadkowa ze zmiang
tempa

e Gimnastyka poranna — zestaw XI|

Il
e Co to jest muzyka? — rozmowa kierowana, burza mézgéw

e Co to jest orkiestra? — praca z obrazkiem, stuchanie/ogladanie
koncertu orkiestry symfonicznej

e Jakie instrumenty widze na obrazku? — zabawa dydaktyczna,
klasyfikacja jako$ciowa wedtug wskazanego kryterium

e Karta pracy — rozpoznawanie i nazywanie instrumentéw
muzycznych, percepcja stuchowa

e Tworzymy instrumenty — projektowanie i konstruowanie zabawki
muzycznej

1.
* Taniec wymyslaniec — zabawa ruchowa przy muzyce

* Rytmy — ¢wiczenia stuchowe

W ogrodzie

— rozpoznaje i nazywa dzwieki dochodzace z otoczenia IV.7
— reaguje na zmiane tempa muzyki IV.7

— aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— wypowiada sie na temat tego, co to jest muzyka IV.7

— postuguje sie pojeciami dotyczgcymi muzyki oraz nazwami osoéb ja
wykonujacych 1V.9

— stucha/oglada koncert orkiestry symfonicznej IV.7

— klasyfikuje instrumenty: dete, strunowe, klawiszowe, perkusyjne
V.12
—rozpoznaje i nazywa wybrane instrumenty V.7

wyrdznia gtoske w nagtosie w wybranych nazwach instrumentéw
V.2

wyrdznia gtoske w wygtosie w wybranych nazwach instrumentéw
V.2
— wykonuje zabawke — instrument muzyczny IV.11

— wyraza emocje poprzez taniec IV.1, IV.7
— czerpie rados$¢ z wykonywanych czynnosci 1.5
— odtwarza ustyszany rytm IV.7, IV.12

34



CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, luty

¢ Jestem muzykiem — zabawa nasladowcza —nasladuje czynnosci 1.5
» Co stychac zima? — spacer po okolicy — respektuje ustalone zasady Ill.5
— rozpoznaje i nazywa dzwieki z otoczenia IV.7

SRODKI DYDAKTYCZNE
: KP3s. 26, : KP3s. 26, CD1 Piosenki nr 35 , Teczowy bal”, CD Utwory nr 23 ,,Canon”, nr 25 ,Trepak”, nr 19 ,,Disco”, nr 20, Tango”,

nr 21 ,Paso doble”; instrumenty, pozytywka, rozne przedmioty wydajgce charakterystyczne dzwieki, np. pek kluczy, folia bgbelkowa, aluminiowa,
budzik mechaniczny, puszka lub butelka plastikowa po napoju (zgniatanie), dtugopis (pstrykanie przy naciskaniu i zwalnianiu mechanizmu), obrazki, np.
deszcz, owady, orkiestra, wokalista, muzyk grajgcy na instrumencie, zdjecie/plansza prezentujgca orkiestre, zdjecia instrumentéw: strunowych, detych,
klawiszowych, perkusyjnych, obrecze, puste pojemniki, butelki, puszki, opakowania, rolki po papierze toaletowym, patyczki, ryz, kasza, groch, koraliki,
kleje, spinacze, sznurki, tasma klejaca, gazeta, wykonane wczesniej zabawki — instrumenty muzyczne
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