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Krag tematyczny 9. Dbamy o bezpieczenstwo

Cele ogodlne
OBSZAR FIZYCZNY
zachecanie do uczestnictwa w zabawach ruchowych zorganizowanych przez nauczyciela i samodzielnie w grupie rowiesniczej
ksztattowanie nawyku wykonywania czynnosci samoobstugowych, w tym czynnosci precyzyjnych — wigzania sznuréwek, postugiwania sie nozem
i widelcem
OBSZAR EMOCJONALNY
rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania uczu¢ wtasnych i uczu¢ oséb w otoczeniu
ksztattowanie umiejetnosci rozrézniania emocji i uczué przyjemnych i nieprzyjemnych
rozbudzanie Swiadomosci, ze uczucia przyjemne i nieprzyjemne odczuwajg wszyscy ludzie
ksztattowanie nawyku szukania wsparcia w sytuacji trudnej
wdrazanie do podejmowania wysitku w sytuacji napieé
OBSZAR SPOLECZNY
dostrzeganie koniecznosci znajomosci swojego adresu zamieszkania
uswiadomienie réznic miedzy osobg znang/bliska a nieznajoma
budowanie pozytywnej atmosfery w grupie
integrowanie sie podczas planowania, przygotowywania i przezywania wspdlnej pracy i zabawy
rozwijanie umiejetnosci przewidywania skutkéw swoich dziatan
rozwijanie umiejetnosci oceny postepowania swojego i innych
OBSZAR POZNAWCZY
wzbudzenie zainteresowania czytaniem przez wprowadzenie wyrazéw do globalnego czytania
doskonalenie techniki czytania przez czytanie prostych sylab
wzbudzenie zainteresowania czytaniem i literami: litery ,,d” ,,D”
uswiadomienie zwigzku miedzy sytuacjami a ich konsekwencjami
utrwalenie znajomosci europejskiego numeru alarmowego 112
ksztattowanie pojecia liczby cztery, poznanie cyfry 4
doskonalenie umiejetnosci stosowania liczebnikdw gtéwnych i porzagdkowych
doskonalenie umiejetnosci liczenia w szerokim zakresie
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wzbudzenie rozumienia koniecznosci przestrzegania zasad ruchu drogowego przez pieszych

wzbogacanie stownictwa zwigzanego z tematyka i uscislenie pojec
KOMPETENCJE KLUCZOWE: 3., 5., 6.

UWAGA! W tym tygodniu potrzebne bedg historyjka obrazkowa przedstawiajgca wypadek przy zabawie, plansze do kodowania (figury i kolory)

przygotowane przez nauczyciela.

Temat 9.1. Dom nasza oaza

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
) — dotykowe zagadki sensoryczne

) — zaaranzowanie w sali kgcikoéw przypominajgcych
domowe pomieszczenia: tazienke, kuchnie, pokdj, czytanie globalne

J — zabawa logopedyczna usprawniajgca narzady
artykulacyjne

. — zestaw |l

Il

J — zabawa w skojarzenia

J — stuchanie wiersza N. Usenko pt. ,,Mdj ciepty
dom”, wypowiedzi na podstawie tekstu oraz wtasnych doswiadczen
J — zabawa dramowa, znajomos¢ zasad bezpiecznego

kontaktowania sie z nieznajomymi, postugiwania sie adresem
domowym

J — zabawa dydaktyczna, rozwijanie
spostrzegania, pamieci wzrokowej i orientacji przestrzennej,
ustalenie zasad korzystania z niebezpiecznych przedmiotéow

— rozpoznaje przedmioty codziennego uzytku, postugujac sie
zmystem dotyku IV.2
— porzadkuje rekwizyty i przyporzadkowuje je do wtasciwych
pomieszczen V.11

czyta globalnie, tgczy podpisy z przedmiotami oraz obrazkami IV.4
— poprawnie artykutuje gtoski V.2

— chetnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych 1.5

— wypowiada sie spontanicznie na zadany temat, dzieli sie swoimi
spostrzezeniami, doswiadczeniami i wiedzg IV.2, 111.2, 111.8
— uwaznie stucha tekstu i wypowiada sie na jego temat IV.2, IV.5,
.2, 1.8
— wspotpracuje w grupie 111.9
zna swoj adres i zasady bezpiecznego postugiwania sie nim 111.3
zna nazwe ulicy, przy ktorej mieszka, wie, komu moze te
informacje przekazac I11.3
— doskonali pamie¢ wzrokowg 1.9
zna i stosuje zasady bezpieczenstwa zwigzane z postugiwaniem
sie wybranymi urzadzeniami domowymi i substancjami 1.6, V.19
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i substancji znajdujacych sie w najblizszym otoczeniu dziecka

. — ¢wiczenia grafomotoryczne

J — zajecia muzyczne, nauka piosenki

"i.

) — zabawa ruchowa z elementem toczenia

— dobieranie podpiséw do obrazka — czytanie globalne
— zabawa konstrukcyjna z wykorzystaniem klockow

W ogrodzie
o —zabawa ruchowa

wie, ktérych domowych urzadzen i substancji moze w bezpieczny
sposob uzywac samodzielnie, a ktérych pod opieka dorostego 1.6,
IV.19
— uwaznie stucha polecen i starannie wykonuje zadania w karcie
pracy 1.8
— rozwija poczucie pulsu i rytmu IV.7
— reaguje ruchem na budowe utworu i zmiany tempa IV.7
—1t3czy gesty i kroki w uktady taneczne IV.7

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— wykonuje podstawowe éwiczenia ksztattujgce nawyk utrzymania
prawidtowe]j postawy ciata |.8
czyta globalnie, dobiera podpisy do obrazkow 1V.4
samodzielnie tworzy i konstruuje IV.11, IV.19
doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowg podczas zabaw
konstrukcyjnych 1.6, 1.9

— reaguje na sygnaty nauczyciela

— obdarza uwagg inne dzieci i osoby doroste I11.8

— komunikuje sie, wykorzystujgc komunikaty werbalne i niewerbalne
1.9

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

6-latki: KP1s. 59, K s. 32-33, 5-latki: KP1 s. 59, worek, pokrywka od garnka, ggbka do mycia, tyzka, recznik, poduszka itp.; przedmioty charakterystyczne
dla tazienki, kuchni, pokoju, np. garnki, patelnie, talerze, ksigzki kucharskie, ksigzki, ggbka do mycia, opakowanie po kremie, lampka, klocki; duze zdjecia
przedstawiajgce tazienke, kuchnie i pokdj; kilka zdje¢ urzadzen i mebli, wyrazy do globalnego czytania, np.: ,,dom”, ,dywan”, ,mydto”, , klocki”, ,kubek”,

»garnek”; rekwizyty do scenek: rézne nakrycia gtowy charakterystyczne dla strazaka, listonosza lub kuriera, kapelusz dla babci, dziadka; przedmioty

do uzupetnienia kacikow: koszyk ze sSrodkami czystosci, suszarka, koszyk z lekami; tasmy do wyznaczenia drogi, pitki; klocki

Temat 9.2. Dom mam i adres znam

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka
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. — wycinanka, nazywanie czesci budynku,
tworzenie planszy ulicy

J — zabawa rozwijajgca pamie¢ wzrokowa

oraz orientacje na ptaszczyznie pionowej

o —zestaw |l

.

) — zabawa typu dopowiadanka z wykorzystaniem

wiersza M. Strzatkowskiej ,Dom”, rozwdj stownika — nazwy domdéw
ludzi i zwierzat

. — rozmowa, wypowiedzi inspirowane
ilustracjami, opisywanie budynkéw

o — poznanie liter ,,d”, ,D”

J — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

J — ukfadanka sylabowa

J — litery ,,d”, ,,D”, przygotowanie do czytania i pisania

— samodzielnie wycina z papieru, planuje z wyprzedzeniem czynnos¢
wycinania |.7

— samodzielnie tworzy i konstruuje, wspoétpracuje z innymi 1V.11, 111.9
— dostrzega zmiany i réznice na obrazku IV.9

— chetnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych 1.5

— stucha tekstu, wskazuje pasujgce do niego stowa V.6
— wypowiada sie na zadany temat, opisuje i poréwnuje V.2

— oglada ilustracje, nazywa obrazy i symbole, wskazuje i nazywa
podobienstwa i réznice IV.9

buduje wypowiedzi z zastosowaniem regut i zasad formutowania
wypowiedzi IV.2, IV.5
— wie, jakie informacje zawiera tabliczka z adresem, rozpoznaje
tablice z adresem w przestrzeni miejskiej V.9

zna swoj adres i zasady bezpiecznego postugiwania sie nim 111.3

zna nazwe ulicy, przy ktérej mieszka, wie, komu moze te
informacje przekazac 1.3
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,,d”, ,D” IV.4

wyodrebnia gtoski w wyrazach, tworzy schematy gtoskowe
wyrazéw V.2

dzieli wyrazy na sylaby, wyodrebnia gtoski w nagtosie IV.2
— uczestniczy w zabawie ruchowej z elementem muzyki 1.5

uktada wyrazy z sylab IV.4

wyszukuje pary takich samych sylab 1.9, IV.4
- rozpoznaje litery ,d”, ,,D”, IV.4, IV.8

kredli litery ,,d”, ,,D” IV.8

dobiera podpis do rysunku V.4
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. —zestaw V

Il.

. — zabawa ruchowa z elementem
wspinania, postugiwanie sie liczebnikami porzgdkowymi

. — zabawa konstrukcyjna

W ogrodzie

) — zabawa nasladowcza, utrwalenie

znajomosci lewej i prawej strony, orientacja w schemacie wtasnego
ciata

) — zabawa integracyjna w parach,
doskonalenie orientacji w przestrzeni, okreslanie kierunkéw, dbanie
o bezpieczenstwo swoje i innych

dzieli wyrazy na sylaby IV.2

wyodrebnia gtoske ,,d” w wyrazach w nagtosie IV.2
— prawidtowo wykonuje ¢éwiczenia gimnastyczne 1.8
— postuguje sie liczebnikami porzadkowymi IV.15
— samodzielnie tworzy i konstruuje 1V.11, IV.19
—rozrdznia strone lewq i prawg V.14

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— wspotpracuje z innymi dzie¢mi llI.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

wstazki, wetna); paski z wydrukowanymi sylabami; drabinki; pudta, pitki

6-latki: KP1s. 60—61, K's. 34—35, 5-latki: KP1s. 60-61, P — kartoniki z literami i do tworzenia schematéw gtoskowych, CD Utwory nr 11 ,Szot” kolorowy
papier, gazety, klej, nozyczki, markery, kredki itp.; plan najblizszej okolicy, zdjecia budynkdéw tradycyjnych i nowoczesnych, najlepiej z najblizszej okolicy,
zdjecia tabliczek z adresami; ilustracje przedmiotdw o nazwach z gtoska ,,d” w nagtosie i Srédgtosie, klocki, materiaty do uktadania liter (np. fasola,

Temat 9.3. Najpierw pomysl — potem zréb

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.
. — zabawa tematyczna

— wykorzystuje zaaranzowany kacik do zabawy tematycznej IV.2

— wyraza swoje rozumienie $wiata, zjawisk i rzeczy znajdujacych sie
w bliskim otoczeniu IV.2

— wspottworzy kacik ,,Dom”, wyraza ekspresje twérczg podczas
zabawy, zagospodarowuje przestrzen, nadajgc znaczenie
umieszczonym w niej przedmiotom 1V.11
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J — zabawa orientacyjno-porzgdkowa, uktadanie
stéw zaczynajacych sie dang sylaba

o —zestaw |l

.

J — swobodna rozmowa z dzieémi
na temat powiedzenia

J — opowiadanie historyjki na podstawie

obrazkdéw, analiza i ocena zachowan, podziat na zachowania
bezpieczne i niebezpieczne

) — zabawa dramowa, numer alarmowy 112 i zasady
korzystania z niego

J — utrwalenie numerdw alarmowych, praca

z obrazkiem

J — uktadanie numeru alarmowego z materiatéw dowolnych,
wiasnych ciat

o — zajecia muzyczne, utrwalenie piosenki

—interesuje sie czytaniem IV.4
— odczytuje sylaby utworzone z poznanych liter I1V.4
— chetnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych 1.5

— wyjasnia znaczenie powiedzenia IV.2

— opowiada na podstawie historyjki obrazkowej IV.5
wie, ze kazde dziatanie ma jakies$ skutki IV.5
przewiduje skutki dziatan, wskazuje zmiany nieodwracalne
i odwracalne 1V.3, IV.5
zna numer alarmowy 112
— wie, ze stuzy do wzywania pomocy IV.9
zna numer alarmowy 112 i rozpoznaje sytuacje wymagajace
uzyciago IV.9
rozpoznaje i nazywa poszczegodlne stuzby ratownicze
— straz pozarna, pogotowie, straz miejska, policja IV.20
zna role stuzb ratowniczych i ma zaufanie do ich przedstawicieli
V.20
—rozpoznaje cyfry oznaczajace liczby IV.15
—rozpoznaje niektére numery alarmowe 1V.9
— czyta obrazy, nazywa znaki znajdujace sie w otoczeniu, wyjasnia
ich znaczenie IV.9
— odtwarza ksztatty cyfr w wybrany przez siebie sposéb 1V.1, IV.12,
V.15
—rozwija poczucie pulsu i rytmu IV.7
— reaguje ruchem na budowe utworu i zmiany tempa IV.7
—1t3czy gesty i kroki w ukfady taneczne IV.7

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
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J — wyscig druzynowy

. — zabawa doskonalgca pamieé¢ wzrokowa
W ogrodzie

) — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

— dostrzega zmiany i réznice na obrazku IV.9

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— wspotpracuje z innymi dzieémi 111.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

w réznych kolorach (tyle koloréw ile druzyn)

6-latki: KP1s. 62—63, 5-latki: KP1s. 62—63, karteczki z sylabami; historyjka obrazkowa przedstawiajaca wypadek przy zabawie; pojemnik klockami

Temat 9.4. Bezpieczni na drodze i w podrézy

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

) — zabawa z elementem wspdtpracy w zespotach,
uktadanie ksztattéw z wiasnych ciat

) — klasyfikacja jakosciowa, proste kodowanie

o —zestaw |l

1.

J — zagadki stuchowe, ¢wiczenie percepcji stuchowej,
rytmy

J — rozmowa, opisywanie wygladu

i znaczenia znakéw drogowych

J — stuchanie opowiadania, wskazywanie
bezpiecznych i niebezpiecznych zachowan w ruchu drogowym
J — zabawa dydaktyczna, ksztattowanie pojecia liczby

cztery, poznanie cyfry 4

— rozpoznaje i nazywa figury geometryczne: koto, tréjkat, prostokat,
kwadrat 1V.12

— odczytuje proste kody IV.12

— chetnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych 1.5

— rozpoznaje odgtosy IV.2
samodzielnie rozpoznaje, kontynuuje i odtwarza rytm 1V.12
z pomocg nauczyciela kontynuuje i odtwarza rytm V.12
rozpoznaje podstawowe znaki drogowe IV.9, IV.12
klasyfikuje znaki na ostrzegawcze, nakazu, zakazu i informacyjne
V.9, IV.12
—uwaznie stucha lll.8
— odpowiada na pytania, objasnia zdarzenia IV.5
postuguje sie liczebnikiem cztery, zna cyfre 4 IV.15
rozumie pojecie liczby cztery, zna cyfre oznaczajgca te liczbe
IV.15
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] — zabawa orientacyjno-porzadkowa, rozpoznawanie — przelicza elementy w zbiorach 1V.15

cyfr, tworzenie zbioréw — odwzorowuje liczbe elementéw zbioru V.15

. — zabawa nasladowcza, odzwierciedlanie liczebnoSci — czyta obrazy, wyodrebnia i nazywa ich elementy IV.9

zbioréw — przelicza elementy zbiorédw w czasie zabawy IV.15

J — zabawa ruchowa ze spiewem, postugiwanie sie liczba okresla, ktére jest z kolei IV.15

porzadkowa — chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— postuguje sie liczebnikami gtéwnymi i porzagdkowymi w zabawie
IV.15

J — liczba cztery, pisanie w tunelu cyfry 4, dopetnianie | — przelicza elementy zbioréw, postuguje sie liczebnikami gtéwnymi

i odzwierciedlanie liczebnosci zbioréw, tworzenie zbiorow i porzgdkowymi IV.15

— rozpoznaje cyfre 4 1V.15
kresli cyfre 4 IV.8

) — zestaw VI — ksztattuje prawidtowg postawe podczas zaje¢ gimnastycznych 1.8
Il.

) — zabawa tematyczna — stosuje w zabawie zasady bezpiecznego przechodzenia przez ulice
J — mierzenie, porownywanie dtugosci odcinkow, — eksperymentuje, szacuje, przewiduje IV.13

ksztattowanie pojecia statosci dtugosci — mierzy za pomocg krokow, stép, dtoni, paska papieru 1V.13

dostrzega, ze wprowadzenie zmian typu sktadanie, rolowanie nie
zmienia rzeczywistej dtugosci przedmiotu IV. 13
W ogrodzie
J — zabawa orientacyjno-porzgdkowa — chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
—rozrdznia strone lewgq i prawa IV.14

SRODKI DYDAKTYCZNE

6-latki: KP1 s. 64—-65, 5-latki: KP1 s. 64-65, P — kartoniki z kolorowymi figurami geometrycznymi, CD Utwory nr 5 ,Raspa”, plansze do kodowania
(przygotowane przez nauczyciela); nagrania: odgtosy ulicy, odgtosy pojazdéw samochdd, tramwaj, motor, rower, pociag), kartoniki z ilustracjami pojazdow;
ilustracje znakéw drogowych; kartoniki: ze Swiattem zielonym i ze znakiem ,Stop!” dla kazdego dziecka; rysunki na kartonie albo na tablicy; kartoniki
z liczbami; szarfy; papierowe tasmy — rolka dla kazdego dziecka, kilka tasm tej samej dtugosci, samochody — zabawki

Temat 9.5. W naszej grupie dobro wygrywa

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika Oczekiwane osiggniecia dziecka
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J — zabawa dydaktyczna, postugiwanie sie liczebnikami
porzadkowymi, klasyfikowanie wedtug podanych cech

o —zestaw |l

.

o — zabawa integracyjna, porozumiewanie
sie przy pomocy komunikatéw pozawerbalnych

o — zabawa integracyjna

J — stuchanie fragmentu opowiadania

,Siedmiu wspaniatych” R. Jedrzejewskiej-Wrdbel, rozmowa
inspirowana tekstem

) — burza mdézgow

) — zabawa dramowa, ksztattowanie wtasciwego
schematu reagowania i radzenia sobie w sytuacjach trudnych

J — rysunek, wspdlne tworzenie plakatu przedstawiajgcego
nasza grupe

ll.

o — zabawa integracyjna

o — ¢wiczenia spostrzegawczosci wzrokowej

W ogrodzie

. — zabawa skoczna

— postuguje sie liczebnikami porzgdkowymi w zabawie 1V.15

— chetnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych 1.5

— wspotpracuje i komunikuje sie z innymi, 111.2, 111.8, 111.9

— wspotpracuje i komunikuje sie z innymi, 111.2, 111.8, 111.9
— uwaznie stucha tekstu, odpowiada na pytania do tekstu IV.5
—nazywa emocje bohateréw I1.1
— wskazuje zachowania krzywdzgce innych I11.6
— wspotpracuje i komunikuje sie z innymi 111.2, 111.8, 111.9
— chetnie uczestniczy w zabawach dramowych 1.5
— wie, do kogo moze zwrdcic sie o pomoc w sytuacjach trudnych 1.7
— przeciwstawia sie przemocy fizycznej i emocjonalnej I1.7
rozumie, ze przeproszenie kogos nie zawsze przynosi
natychmiastowy skutek 11.8
— wyraza ekspresje tworczg IV.11
odczuwa odpowiedzialnos¢ za przebieg wspétpracy i jej efekt
koncowy I1.2, 1.9
wspotdziata w grupie podczas wykonywania zadania ll1.2, 1118,
1.9

— wspotpracuje i komunikuje sie z innymi 1.2, 111.8, 111.9
— wczuwa sie w emocje innych, niesie pomoc I1.9
—wyszukuje i koloruje wskazane fragmenty obrazka 1.9

— chetnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— radzi sobie w sytuacji rywalizacji I1.6, 111.5

SRODKI DYDAKTYCZNE




CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

6-latki: KP1 s. 66, 5-latki: KP1 s. 66, CD Utwory nr 5 ,,Raspa”; szeroka wstgzka lub tasma, karton, kredki, nozyczki; gazety; kota hula-hoop

Kragg tematyczny 10. Kochamy Cie, Polsko!

Cele ogodlne
OBSZAR FIZYCZNY
ksztattowanie sprawnosci ciafa i koordynacji w stopniu pozwalajgcym na rozpoczecie systematycznej nauki czynnosci ztozonych, takich jak czytanie
i pisanie
uczestniczenie w zabawach ruchowych, w tym rytmicznych, muzycznych, nasladowczych, z przyborami lub bez nich
inicjowanie zabaw konstrukcyjnych z wykorzystaniem materiatu naturalnego
OBSZAR EMOCJONALNY
ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji zwigzanych ze wspdélnym przezywaniem swieta narodowego
wdrazanie do panowania nad nieprzyjemng emocja, np. podczas czekania na wiasng kolej w zabawie, w grze
ksztattowanie umiejetnosci wczuwania sie w emocje i uczucia oséb z najblizszego otoczenia
dostrzeganie emocjonalnej wartosci otoczenia przyrodniczego jako zrédfa satysfakcji estetycznej
OBSZAR SPOLECZNY
wdrazanie do obdarzania uwagg innych dzieci i oséb dorostych
ksztattowanie umiejetnosci postrzegania wtasnej osoby jako cztonka narodu, rozumienia tej roli i wigzacych sie z nig zadan
budowanie przywigzania do tradycji, historii i symboli narodowych
trening stuchania innych i wspoétdziatania z rowiesnikami
OBSZAR POZNAWCZY
nazywanie wybranych symboli zwigzanych z regionami Polski, ukrytych w podaniach, legendach
rozpoznawanie liter, odczytywanie krétkich wyrazéw utworzonych z poznanych liter w formie napisdw drukowanych dotyczgcych tresci znajdujacych
zastosowanie w codziennej aktywnosci
nabywanie wzorcow pieknej polszczyzny poprzez stuchanie utwordw literackich
wyrazanie swojego rozumienia $wiata, zjawisk i rzeczy znajdujgcych sie w bliskim otoczeniu za pomocag komunikatéw pozawerbalnych
doskonalenie umiejetnosci rozpatrywania otoczenia z punktu widzenia wtasnego i drugiej osoby, postugiwanie sie pojeciami: ,,w prawo”, ,,w lewo”,
,do tytu”, ,do przodu”
ksztattowanie umiejetnosci orientowania sie na mapie Polski, w szczegdlnos$ci umiejetnosci wskazywania wiasnej miejscowosci
KOMPETENCIJE KLUCZOWE: 1., 2., 5., 6.

UWAGA! W tym tygodniu potrzebne bedg przedmioty i symbole kojarzace sie z Polskg zgromadzone przez nauczyciela i dzieci, albumy z reprodukcjami
dziet polskich artystéw.
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

Temat 10.1. Skarby naszej ojczyzny

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiagniecia dziecka

I
. — zabawa stowna,
organizacja kacika tematycznego

o — gra, ¢wiczenie percepcji i pamieci wzrokowej

o —zestaw |l

Il.

) — nauka wiersza M. Brykczynskiego ,Polska”,

rozwijanie percepcji i pamieci stuchowej, ksztattowanie poczucia
przynaleznosci do narodu

) — zagadki dotykowe, okreslanie cech jakosciowych
przedmiotéw, gromadzenie informacji na temat bogactw
naturalnych

J — zabawa dydaktyczna, gromadzenie informacji
o bogactwach naturalnych oraz przyporzadkowanie ich do miejsc
na mapie Polski

— tworzy kacik patriotyczny i nazywa wybrane symbole i zabytki
zwigzane z Polska IV.10

— podejmuje samodzielng aktywnos¢ poznawczg V.19

— samodzielnie konstruuje karty memo — tworzy proste i ztozone
znaki, nadajgc im znaczenie IV.8

— wyraza swoje rozumienie swiata za pomocg impresji graficznych
V.1

— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— odczuwa i wyjasnia swojg przynaleznos¢ do ojczyzny Il1.2
— rozpoznaje wartos¢, jaka jest szacunek do ojczyzny IV.6
—recytuje wiersz IV.5
— rozpoznaje dotykiem rdzne przedmioty, okresla ich wtasciwosci IV.1
— postuguje sie pojeciami dotyczgcymi srodowiska przyrodniczego
V.18
czyta globalnie — dobiera podpisy do eksponatéw V.4, IV.9
wskazuje na mapie Polski obszar, gdzie znajdujg sie kopalnie
weglaisoli V.18
wskazuje na mapie polski Puszcze Biatowieskg V.18
— wypowiada sie na temat korzystania z débr przyrody 1V.18
— poréwnuje przedmioty w otoczeniu ze wzgledu na wybrang ceche
V.11
wskazuje na mapie Polski miasta oraz regiony, w ktérych
wystepujg bogactwa naturalne 1V.10, 1V.18
— poszerza wiedze o kopalni, weglu 1V.18
wie, ze w Wieliczce jest kopalnia soli IV.18
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

J — doskonalenie spostrzegania, oraz przeliczania,

okreslenia o przeciwnym znaczeniu, np. petny, pusty

) — zabawa ruchowa z elementem czworakowania

) — zabawa sensoryczna; poznanie witasciwosci soli
i wegla

) — zabawa badawcza, zainicjowanie hodowli
krysztatow solnych

) — burza moézgow, rozwijanie

myslenia abstrakcyjnego podczas przewidywania nastepstw braku
soli

. — zestaw |
1.

J — zabawa integracyjna, doskonalenie
zmystéw: stuchu, réwnowagi i orientacji

J — ogladanie polskich dziet sztuki, np.
reprodukcji malarstwa, grafiki

J — zabawa graficzna z wykorzystaniem wegla
drzewnego

W ogrodzie

) —tworzenie kompozycji z kamieni

wie, ze wegiel jest nieodnawialnym zrédtem energii, ze odchodzi
sie od jego uzywania IV.18
wie, w jaki sposdb oznacza sie na mapie rzeki, wskazuje na mapie
Polski Wiste IV.10, IV.18
wskazuje na mapie Polski miejscowos¢, w ktérej mieszka V.10
wie, ze sél i wegiel wydobywa sie w kopalniach IV.18
— przelicza elementy zbioréw V.15
— postuguje sie okresleniami o przeciwnym znaczeniu IV.6
— bierze udziat w zabawach ruchowych 1.5
— poréwnuje przedmioty w swoim otoczeniu V.19
— podejmuje aktywnos¢ poznawczg, badawczg 1V.19
— spostrzega procesy zachodzgce w czasie eksperymentow 1V.13 —
podejmuje aktywnos$¢ poznawczg, badawczg IV.19
— przedstawia swoje propozycje, zachowujac logiczny sens
wypowiedzi IV.2
— wyraza swoje rozumienie Swiata i zjawisk 1V.2
— podejmuje aktywnos¢ poznawczg, badawczg 1V.19
— ksztattuje prawidtowg postawe podczas zaje¢ gimnastycznych 1.8

— wykazuje sprawnos¢ ciafa i koordynacje w stopniu pozwalajgcym
na rozpoczecie systematycznej nauki czynnosci ztozonych 1.9

— ¢wiczy sprawnos$¢ ciafa i koordynacje 1.5

—zna wybrane dziefa polskich artystéw, np. obrazy J. Matejki, czyta,
wyodrebnia i nazywa ich elementy IV.9

— wykonuje wtasne eksperymenty graficzne weglem, tworzac proste
i ztozone znaki IV.8

— wyraza ekspresje twdrczg podczas czynnosci konstrukcyjnych
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

i materiatu przyrodniczego, praca w zespotach

J — wyscig druzynowy

i zabawy IV.11

— tworzy konstrukcje z materiatu naturalnego IV.1

— obdarza uwagg inne dzieci, wspétpracuje z innymi dzie¢mi, wyraza
swoje oczekiwania wobec innego dziecka Il1.8, 111.9

— zgodnie dziata w zespole w czasie gry sportowej I11.5

— bierze udziat w zabawach ruchowych 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

6-latki: KP1s. 67, K s. 36—-37, 5-latki: KP s. 67, przedmioty i symbole kojarzgce sie z Polska; dwanascie kartek z bloku, nozyczki, kredki, otéwki; chusta,
okazy lub ilustracje: wegiel brunatny, wegiel kamienny, sdél, bursztyn, miedz, zwir, podpisy do okazéw do czytania globalnego, albumy z Puszcza
Biatowieska, skarby z regionu; mapa Polski, niebieska wstgzka, karteczki z symbolami bogactw naturalnych, pinezki; biate i czarne karteczki, plastikowe
kubeczki, tyzki, wegiel kamienny i drzewny, sél o réznej gramaturze; sél, stoik, tyzka stotowa, ok. 20 cm sznurka (wtdczki), dzienniczek badacza

do dokumentacji przebiegu doswiadczenia; karton i flamaster; chusta do zastoniecia oczu; reprodukcje obrazéw polskich malarzy, albumy; wegiel

do rysowania, kawatki plasteliny, lakier do wtoséw; kamienie, patyki, szyszki, liscie, koszyk; dwie skrzynki lub pudetka kartonowe, cztery skakanki, mate

pitki lub kulki ze zgniecionych kartek (po jednej dla kazdego dziecka)

Temat 10.2. Zapisane w legendzie

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

R
J — zabawa konstrukcyjna z elementem rywalizacji,
kontynuacja rytmu, szacowanie, mierzenie dtugosci

] — ¢wiczenia oddechowe

o —zestaw Il

Il.

J —opowies¢ ruchowa

J — stuchanie opowiadania W. Widfaka pt.

,Legenda o trzech braciach”, rozmowa kierowana

samodzielnie odczytuje i kontynuuje rytm 1V.12
— uktada przedmioty w grupy, szeregi, rytmy, odtwarza uktady
przedmiotéw V.12
— mierzy dtugos¢ przedmiotéw V.13
— wykonuje ¢wiczenia z przyborami 1.5
— obdarza uwagg partnera wykonujacego z nim ¢wiczenie 1.8
— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych I.5

— przedstawia gestem, ruchem opowies¢ V.1
— poznaje historie naszego kraju ukrytg w legendzie IV.10
— nazywa polskie symbole — godto IV.10
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

) — gwiazda skojarzen

) — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

) — kompozycja z papieroplastyki nawigzujgca do godta Polski
Il.

) — zabawa orientacyjno-porzadkowa z elementem

wspotzawodnictwa

J — zabawa dydaktyczna; utrwalenie
kierunkéw poruszania sie w przestrzeni z punktu widzenia drugiej
osoby, przeliczanie liczebnikami gtéwnymi

o — ¢wiczenie orientacji na kartce, czytanie prostego
kodu

W ogrodzie

J —tradycyjne
zabawy ruchowe w kole ze $piewem

J — ¢wiczenie grafomotoryczne, stymulowanie
obu pétkul w czasie synchronicznego rysowania kredg

) — zabawa ruchowa z elementem réwnowag

— opowiada legende o poczatkach panstwa polskiego V.10
odrdznia elementy legendy, ktore mogty sie wydarzy¢ od tych,
ktoére sg fikcjg IV.3
wymienia nazwe swojego kraju, jego stolicy obecnej
i historycznych, wskazuje je na mapie 1V.10, IV.18
wymienia nazwe swojego kraju, jego stolicy obecnej
i historycznych IV.10
wskazuje na mapie miejscowos¢, w ktérej mieszka, oraz obecng
stolice Polski 1V.10, 1V.18
— tworzy gwiazde skojarzen, podaje okreslenia do wyrazu ,,orzet”
V.11, 1V.12
— zgodnie wspotdziata podczas zabaw ruchowych I11.5
— wykonuje prace plastyczng przedstawiajgcg orfa biatego V.11

— uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— radzi sobie z emocjami w sytuacji wspotdziatania
i wspotzawodnictwa 11.8
postuguje sie pojeciami dotyczgcymi kierunku w przestrzeni
z punktu widzenia wtasnego i innej osoby IV.14
— liczy we wskazanym zakresie V.15
—rozumie i postuguje sie symbolami graficznymi oznaczajgcymi
kierunek IV.8

— $piewa piosenki w czasie zabawy ruchowej IV.7
—wykonuje wtasne eksperymenty graficzne IV.8

— wykazuje sprawnos¢ ciata i koordynacje 1.9

SRODKI DYDAKTYCZNE
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

6-latki: KP1s. 68, K s. 36—37, 5-latki: KP1 s. 68; wykataczki (albo patyczki, klocki), sznurek lub wstazki; piorko dla kazdego dziecka; mapa Polski, zdjecia
polskich stolic; karton, flamaster, zdjecie orta; duze obrecze, kartoniki z cyframi; sylwety orta, czerwone kartki z bloku technicznego, klej, krepina
(plastelina / pidrka / ryz), ztota kredka albo brokat; szarfy lub paski krepiny, np.: biate, czerwone, niebieskie; kartoniki z zakodowanymi trasami;

chusteczka; po dwa kawatki kredy (lub patyki) dla kazdego dziecka

Temat 10.3. W drodze do niepodlegtosci

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

) — zabawa dydaktyczna; ¢wiczenie
stuchu fonematycznego — réznicowanie gtosek ,,d” i ,t” w nagtosie
) — zabawa rozwijajgca pamie¢ wzrokowg

o —zestaw Il

Il.

) — ukfadanka

) — rozmowa przy mapie; poznanie genezy

Swieta Niepodlegtosci

] — zabawa ruchowa

J — dyktando graficzne; kodowanie

na planszy w ukfadzie poziomym i pionowym

J — burza mézgdw, ogladanie nagran wideo
J — dopasowywanie obrazka do tekstu

) — zajecia muzyczne, nauka hymnu

— rozrdznia gtoski na poczatku i koncu w wybranych prostych
fonetycznie stowach IV.2

— odtwarza zapamietany uktad obrazkéw IV.12, 111.8

— uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— sktada obrazek z czesci 1.9
— wykazuje ciekawos¢ poznawczg zmierzajgcg do poznania wydarzen
z historii Polski V.10
— wie, ze przez wiele lat Polski nie byto na mapie swiata, nie istniata
jako panstwo IV.10
— postuguje sie pojeciem ,niepodlegtosc” 1V.10

wie, co oznacza pojecie ,rozbiory Polski” 1V.10

wie, kim byt Jézef Pitsudski V.10

wie, ze wiele osdb starato sie o odzyskanie przez Polske
niepodlegtosci IV.10
— aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— dekoduje informacje IV.9

— zna symbole narodowe: hymn, flaga IV.10
— czyta krétkie teksty V.4
— rozwija umiejetnosci wokalne IV.7
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

panstwowego

Il.

. — zabawa integracyjna

J — papieroplastyka, tworzenie biato-czerwonych

choragiewek
W ogrodzie

) — spacer, ztozenie kwiatdw oraz choragiewek
W miejscu pamieci narodowej

J — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

— reaguje ruchem na metrum % IV.7
— ksztatci umiejetnos¢ poruszania sie w przestrzeni i jednoczesnego
taczenia krokéw i gestéw w uktad taneczny IV.7

— nawigzuje relacje rowiesnicze 111.1

— uczestniczy w zabawie ruchowej, rytmicznej IV.5

— konstruuje przestrzenng forme z papieru poprzez zaginanie,
sklejanie IV.11

— wyraza szacunek do ojczyzny i jej bohaterdw 1.6

— rozpoznaje i nazywa emocje zwigzane z wspélnym przezywaniem
Swieta Il.1

— wczuwa sie w emocje i uczucia osob z najblizszego otoczenia 1.9
— uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

6-latki: KP1s. 69, 5-latki: KP1 s. 69; kartoniki z literami, woreczek; memo z poniedziatku, chusta; puzzle z psem i koniem, zdjecie J. Pitsudskiego,
Legiondéw Polskich; mapa Polski; duzy arkusz papieru, flamaster, kartki: 10 biatych, 10 czerwonych, 8 czarnych, 2 kawatki sznurka; fragmenty filmoéw

z uroczystosci, na ktorych widac flage oraz stychaé polski hymn; moneta — ztotéwka; czarne lub brgzowe kartki z bloku technicznego, biate i czerwone
kartki z bloku rysunkowego, klej albo tasma klejgca; wykonane choragiewki, ewentualnie kwiaty; tréjkat

Temat 10.4. Mtody patriota, mtoda patriotka to ja

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

R

J — zabawa doskonalgca percepcje
stuchowo-wzrokowsg, rozpoznawanie liter, utrwalenie adresu
domowego oraz adresu przedszkola

J — praca z obrazkiem, tworzenie zdan, przeliczanie
wyrazéw w zdaniu, tworzenie modeli wyrazowych zdan
o —zestaw Il

— postuguje sie swoim adresem I11.3
— obdarza uwaga inne dzieci i osoby doroste 111.8

— orientuje sie w przestrzeni IV.14
— przelicza wyrazy w zdaniu V.2
— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

Il
. — zabawa tematyczna; przeprowadzenie
miniwywiaddéw

. — burza mdzgdw, wykonanie asocjogramu,
ksztattowanie pojecia ,patriota”

. — zabawa dramowa,
ksztattowanie postawy nastawionej na pomoc innym

) — papieroplastyka, wykonanie kokardy
narodowej zgodnie z instrukcjg nauczyciela

J — utrwalenie wygladu polskiej flagi, przeliczanie,
rysowanie

J — stuchanie utwordéw o charakterze

patriotycznym

. — zestaw VIII

M.

. — zabawa ruchowa z elementem
réwnowagi

J — konstruowanie gry typu opowiadanie

W ogrodzie

J — proste prace porzgdkowe

J —tradycyjna zabawa z elementem skoku

— podejmuje samodzielng aktywnos$¢ poznawczg IV.19
postrzega wtasng osobe jako Polke/Polaka Il1.2
wyjasnia swojg przynalezno$é do narodu 111.2
— postuguje sie pojeciem ,patriota” IV.2
— przedstawia swoje skojarzenia za pomocg obrazka i symbolu IV.1
— zwraca uwage na indywidualne potrzeby innych ludzi lll.7

— konstruuje przestrzenng forme z papieru wedtug instrukcji IV.11
— zna wyglad polskiej flagi IV.10

— zna i wykonuje piesni, piosenki charakterystyczne dla uroczystosci
narodowych, np.: piesni legionowe, piosenki ludowe, utwory F.
Chopina, S. Moniuszki IV.7

— ksztattuje prawidtowg postawe podczas zaje¢ gimnastycznych 1.8

— bierze udziat w zabawie ruchowej |.5

onstruuje i rozgrywa gre planszowg, przelicza obiekty w zakresie
61V.11, IV.15
rozgrywa gre planszowg IV.11
— czeka na swojg kolej w grze 11.8

— wykonuje czynnosci, takie jak sprzatanie, z wykorzystaniem
odpowiednio uksztattowanych chwytéw dtoni 1.7

— wykonuje podstawowe éwiczenia ksztattujgce nawyk utrzymania
prawidtowe] postawy ciata |.8

SRODKI DYDAKTYCZNE

6-latki: KP1's. 70-71, 5-latki: KP1's. 70-71; wizytdwki z imionami, kartoniki z pierwszymi literami imion dzieci (litery wielkie drukowane); liczmany, dwa—
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

trzy obrazki; dyktafon, mikrofon (lub skakanka, grzechotka, ttuczek), kartonowe pudetka, tasmy klejgce, akcesoria dla przechodniéw, np. kapelusze,
czapki, gazety; dwie kartki A3, flamastry; przedmioty do odrysowania két o srednicach: 10 cm, 7 cm, 8 cm, 5 cm, 6 cm, kartonowa oktadka z bloku

technicznego, paski biatej i czerwonej krepiny o szerokosci ok. 2 cm i dtugosci ok. 1,5 m (lub czerwone i biate kartki z bloku technicznego), nozyczki, klej,

tasma jednostronnie klejgca i dwustronna (lub zapinka i klej na gorgco dla nauczyciela); utwory muzyczne o charakterze patriotycznym; skakanki lub

liny, taweczki, woreczek; kartony (po jednym na pare), flamastry, kostki do gry i inne dostepne akcesoria wedtug pomystu nauczyciela i dzieci; kreda lub

patyk, kamyk

Temat 10.5. Polska wierszem napisana

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

) — organizacja kacika z ksigzkami polskich
autoréw

) — zabawa stowna, analiza i synteza stuchowa
nazw pochodzgcych z ksigzek

o —zestaw Il

.

J — recytacja wierszy polskich autoréw

J — ogladanie ksigzek, poznanie ich
budowy

J — infografika, przedstawienie za pomocg

symboli procesu powstawania ksigzki

J — zabawy dramowe

J — konkurs wiedzy o wierszach polskich
autoréw

) — zabawa z pitkg, tgczenie w pary obrazkow,

— podejmuje samodzielng aktywnos¢ poznawczg, np. ogladanie
ksigzek IV.19
— dokonuje syntezy stuchowej wyrazéw IV.2

— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— obdarza uwagg innych w czasie stuchania utwordw napisanych
piekng polszczyzng 111.8

—stucha, recytuje, inscenizuje utwory polskich autoréw IV.5

— podejmuje samodzielng aktywnos$¢ poznawczg 1V.19

—zna zawody zwigzane z ksigzka (pisarz, ilustrator), wyjasnia, czym
zajmuje sie osoba wykonujaca dany zawdd V.20

zna kolejnos$¢ etapéw powstawania ksigzki V.5
— wyraza swoje rozumienie $wiata, zjawisk i rzeczy znajdujacych sie
w bliskim otoczeniu za pomocg komunikatéw pozawerbalnych IV.1
— rozwigzuje zagadki IV.5
— odrdznia elementy Swiata fikcji od realnej rzeczywistosci 1V.4
— uktada i rozwigzuje zagadki IV.5
—1t3czy rymujace sie wyrazy IV.6
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

ktdrych nazwy sie rymuja

J —taczenie w pary obrazkdw, ktérych nazwy sie rymuja
J — tworzenie ksigzki, praca w zespofach
. — zajecia muzyczne, utrwalenie

znajomosci tekstu i umiejetnosci $piewania hymnu panstwowego

1l.

) — zabawa stowna, uktadanie pytan do obrazka
J — gra dydaktyczna, ksztattowanie
umiejetnosci wspotpracy i wspotdziatania oraz radzenia sobie

z przegrang

J — podsumowanie obserwacji hodowli krysztatow
solnych

W ogrodzie

) — zabawa orientacyjno-porzgdkowa, czytanie symboli

J — spacer, obserwacja pogody,
okreslanie zjawisk atmosferycznych charakterystycznych dla péznej
jesieni

— wykonuje wtasne eksperymenty jezykowe IV.6

—13czy rymujace sie wyrazy i tworzy krétkie rymowanki IV.6
—tworzy ksigzke 1V.19

—rozwija umiejetnosci wokalne V.7

— reaguje ruchem na metrum % IV.7

— rozwija umiejetnos¢ poruszania sie w przestrzeni i jednoczesnego
taczenia krokdéw i gestéw w uktad taneczny IV.7

— stawia pytania i poszukuje na nie odwiedzi IV.5
— wyodrebnia i nazywa elementy obrazéw, nazywa symbole i znaki
znajdujace sie w otoczeniu IV.9
— czeka na swojg kolej w grze 11.8

stawia hipotezy i wycigga wnioski na podstawie
przeprowadzonego doswiadczenia IV.13

obserwuje i opisuje przebieg doswiadczenia IV.13

— rozumie informacje przekazywane w niewerbalny sposéb 111.9
— postuguje sie pojeciami dotyczgcymi zjawisk przyrodniczych 1V.18

SRODKI DYDAKTYCZNE

6-latki: KP1's. 72, 5-latki: KP1 s. 72; ksigzki przyniesione przez dzieci; karton, flamastry; antologia wierszy dla dzieci, liczmany; obrazki do tworzenia
rymow, tasma samoprzylepna, pitka, dyktafon; blok techniczny, dziurkacz, wstgzka, flamastry, pastele, wydruk tekstu wiersza, nozyczki, klej; karty memo
z poniedziatku; czternascie kartek z bloku, kredki, flamastry; dziennik obserwacji; kartki z piktogramami ¢wiczen; notesy, otéwki, lornetka

Krag tematyczny 11. Deszczem malowane

Cele ogodlne
OBSZAR FIZYCZNY
ksztattowanie umiejetnosci kreslenia prostych i ztozonych znakéw
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

doskonalenie sprawnosci ragk oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej podczas zabaw ruchowych, ruchowo-nasladowczych
ksztattowanie ptynnosci, koordynacji i Swiadomosci ruchow catego ciatfa

OBSZAR EMOCJONALNY
ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji wiasnych i oséb z najblizszego otoczenia

doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania emocji wywotywanych przez codzienne zdarzenia, kontakty z ludzmi, przyroda, sztuka
OBSZAR SPOLECZNY

rozbudzanie zainteresowania historig naszego kraju
budowanie atmosfery sprzyjajacej wzajemnemu zaufaniu i akceptacji

wdrazanie do wspdtpracy poprzez realizacje zadan zespotowych
OBSZAR POZNAWCZY

wzbudzenie zainteresowania czytaniem i literami: litery ,k”, ,K”
rozwijanie umiejetnosci czytania sylab i prostych wyrazéw zbudowanych z poznanych liter
ksztattowanie pojecia liczby ,piec¢", poznanie cyfry 5
postugiwanie sie liczebnikami gtéwnymi i porzagdkowymi
rozpoznawanie cyfr oznaczajgcych liczby od 1 do 5
doskonalenie umiejetnosci liczenia w szerokim zakresie, dwdjkami, pigtkami, dziesigtkami
kreslenie wybranych liter i cyfr
wdrazanie do prowadzenia kalendarza pogody z zaznaczeniem pory roku, nazwy miesigca i dnia tygodnia (wykorzystanie symboli, gotowych lub
tworzonych samodzielnie, cyfr, wyrazéw do globalnego czytania)
wdrazanie do prowadzenia obserwacji zjawisk przyrodniczych
poszerzanie pojec zwigzanych ze zmianami obserwowanymi w przyrodzie: stany skupienia wody
ksztattowanie postaw proekologicznych
KOMPETENCJE KLUCZOWE: 1., 5., 6., 8.

UWAGA! W tym tygodniu bedg potrzebne: tulipany lub inne kwiaty ciete, duzo gazet, bibuta, farby akwarelowe, duze arkusze papieru, grube pedzle.

Temat 11.1. Prognoza pogody na chtodne dni

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika Oczekiwane osiggniecia dziecka

R

J — zainicjowanie obserwacji pogody — oglada termometr i opisuje jego wyglad V.2

i zapisu temperatury na termometrze zewnetrznym — préba — prowadzi obserwacje temperatury na termometrze zewnetrznym
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

odczytania temperatury

. — zabawa dydaktyczna

o —zestaw IV

.

J — zabawa muzyczno-ruchowa

J — zatozenie tygodniowego kalendarza pogody
J — budowanie wzajemnego zaufania,

uwrazliwianie ciata przez dotykanie plecéw, éwiczenia artykulacyjne
i dzwiekonasladowcze

. — zabawa tematyczna

V.18

poprawnie odczytuje temperature na termometrze zewnetrznym
IV.18, IV.13
— postuguje sie wybranymi pojeciami zwigzanymi z pogoda, np.
ytemperatura”, ,deszcz”, ,$nieg”, itp. IV.18
— nazywa symbole znajdujgce sie w otoczeniu, nadaje im znaczenie
IV.9

poprawnie odczytuje temperature na termometrze zewnetrznym
IV.18, IV.13
— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— porusza sie rytmicznie do muzyki IV.7

— uczestniczy w ruchowych zabawach muzycznych 1.5

— zaktada i prowadzi kalendarz pogody V.9, IV.16

— zna symbole przedstawiajgce zjawiska pogodowe IV.9, V.18

— postuguje sie pojeciami dotyczgcymi nastepstwa czasu IV.16
wymienia nazwy dni tygodnia we wtasciwej kolejnosci IV.16
dokonuje pomiaréw temperatury 1V.19
postuguje sie nazwami dni tygodnia IV.6

— wczuwa sie w emocje innych oséb 1.9

— usprawnia motoryke matg 1.9

— usprawnia aparat mowy IV.7

— porozumiewa sie za pomocg komunikatéow pozawerbalnych 111.9

— wyraza swoje oczekiwania I11.9

— uwaznie stucha kolegéw i kolezanek I11.8

— wie, czym zajmuje sie prezenter pogody V.20

— opowiada o zjawiskach pogodowych V.2, IV.18
czyta symbole, przedstawia ich znaczenie ruchem, gestem IV.1,

IV.9
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

. — kolorowanie, obiekty poruszane wiatrem i sitg
miesni ludzkich

. — zajecia muzyczne, nauka piosenki pt.
,W deszczowym rytmie”, kujawiak

) — zabawa orientacyjno-porzgdkowa
o — zabawa integracyjna

W ogrodzie

J — pobudzanie kreatywnego myslenia podczas

obserwacji chmur

J — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

czyta symbolicznie przedstawiong prognoze pogody, tgczy symbol
ze zdjeciem odpowiadajgcych mu warunkéw atmosferycznych IV.9
—nazywa i wskazuje wsrdd innych obiektéw te, ktére sg napedzane
wiatrem V.2, IV.12
— wyodrebnia elementy obrazéw IV.9
— doskonali sprawnos$é grafomotoryczng IV.8
—rozwija poczucie rytmu IV.7
— reaguje ruchem na metrum, zmiany w budowie i oddaje ruchem
charakter utworu IV.7
— rozwija aktywnos$é twérczg IV.7

— uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— wykonuje ¢éwiczenia ksztattujgce prawidtowg postawe 1.8
— obdarza uwagg inne dzieci i osoby doroste 111.8

— wprowadza mitg i zyczliwg atmosfere w grupie 111.8, 11.6
—integruje sie z grupa Il1.2

— obdarza uwagg inne dzieci 1.8

— pobudza swojg wyobraznie i kreatywne myslenie 11.11

— wyraza swoje rozumienie $wiata za pomocg impresji plastycznych
V.1

— wykonuje eksperymenty graficzne farbg 1V.8

— uczestniczy w zabawach ruchowych, w tym w zabawach rzutnych
1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

K. s. 38-39, 6-latki: KP2 s. 3, 5-latki: KP2 s. 3, P — projekt nr 3, Kalendarz pogody”; CD1 Piosenki nr 16 ,,W deszczowym rytmie”, CD Utwory nr 4
»Gymnopedia nr 1”, nr 7 ,Spacer po lesie”; termometr zewnetrzny, prostokatny korpus termometru z brystolu lub tektury z oznaczong skalg,
samoprzylepna tasma rzep, symbole: kropla deszczu, Sniezynka (z przyklejonym rzepem lub guma), tablica magnetyczna i magnesy, nozyczki, klej, duzy
arkusz, mazaki, wskaznik, mapa Polski, tamburyn, grube pedzle, farby, niebieskie/granatowe kartki, pitka

Temat 11.2. Nastroje jesiennej szaragi




CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiagniecia dziecka

J — zabawa logopedyczna, ¢wiczenia oddechowe

. — zabawa sensoryczna, nazywanie faktur
i koloréw oraz poréwnywanie odcieni

) — zagadki sensoryczne, rozpoznawanie przedmiotéw

dotykiem, okreslanie ich charakterystycznych cech

o —zestaw IV

Il.

) — ukfadanki, analiza i synteza stuchowa wyrazéw
o — rozmowa inspirowana wierszem E. Szelburg-
Zarembiny

o — poznanie liter , k”, ,K”

J — zabawa z elementem czworakowania

J - litery ,,k”, ,K”, przygotowanie do czytania i pisania

— usprawnia aparat mowy IV.2

— uktada przedmioty w okreslonym porzadku 1V.12
— poréwnuje i okresla cechy przedmiotow V.1, IV.2
— rozwija percepcje polisensoryczng 1.9

— rozwigzuje zagadki sensoryczne 1V.1

— okresla cechy przedmiotéw IV.2

— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

dokonuje analizy i syntezy sylabowej wyrazéw IV.2

dokonuje analizy i syntezy sylabowej i gtoskowej wyrazow V.2
— uktada obrazek z elementéow IV.11
— wspoétdziata z dzie¢mi w zabawie III.5
— zna zjawiska pogodowe charakterystyczne dla pdznej jesieni
i potrafi je wymienic¢ V.18
— uwaznie stucha wiersza i potrafi wypowiedziec sie na temat jego
tresci IV.3, IV.6
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,k”, ,,K” IV.4

wyodrebnia gtoski w wyrazach, tworzy schematy gtoskowe
wyrazéw V.2

dzieli wyrazy na sylaby, tworzy schematy sylabowe, wyodrebnia w
wyrazach gtoski w nagtosie V.2
— odwzorowuje ksztatt litery , k” wielkiej i matej IV.8
— uczestniczy w zabawach ruchowych z elementem czworakowania
1.5
— rozpoznaje litery, ktdrymi jest zainteresowane na skutek zabawy
V.4
—1t3czy sylaby, tworzac wyraz 1V.2
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

. — zestaw XI

1l.

. — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

) — zabawa tworcza, wspodlne ukfadanie bajki
W ogrodzie

) — tradycyjna zabawa ruchowa ze $piewem

J — zabawa biezna typu berek

dobiera podpis do obrazka 1V.4
— doskonali sprawnos$¢ grafomotoryczng IV.8
kresli litery ,,k”, ,K” IV.8
uzupetnia obrazek na podstawie podpisu IV.4
— ksztattuje prawidtowg postawe podczas zajeé gimnastycznych 1.8

— uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— wzbogaca stownictwo czynne 1V.2

— pobudza wyobraznie do twdérczego dziatania IV.2
—tworzy opowies¢ z zachowaniem kolejnosci zdarzen IV.5

— uczestniczy w zabawach ruchowych ze spiewem 1.5, IV.7

— $piewa tradycyjne piosenki ludowe IV.7

— uczestniczy w zabawach ruchowych, przestrzegajgc ustalonych
zasad I.5, lIl.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

K's. 40-41, 6-latki: KP2 s. 4-5, 5-latki: KP2 s. 4-5, P — kartoniki z literami i do tworzenia schematdéw gtoskowych, CD Utwory nr 26 ,,Figury”; stomki do
napojow dla kazdego dziecka, réznej wielkosci krople wyciete z papieru, klocki/kredki, przedmioty w réznych kolorach, m.in. szare, np. wetna, deska,
kubek, maskotka kota, klocek, patyk i inne dostepne w sali (niektdre z nich powinny mie¢ w nazwie gtoske , k"), worek, opaska na oczy, puzzle

przedstawiajgce trzy rodzaje zwierzat (pies, kot, mysz) w trzech odcieniach szarosci, ilustracje kota i chtopca Kamila, wyrazy podstawowe , kot”, ,, Kami

tasmy (wstazki lub szarfy), kartka A4, dtugopis lub flamaster, szarfa lub wstgzka, tamburyn

”
",

Temat 11.3. Woda zrodtem zycia

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

l.

J — ogladanie albuméw z reprodukcjami
przedstawiajgcymi jesienne krajobrazy, mieszanie barw, malowanie
akwarelg

— potrafi korzystac z ksigzek i albumoéw jako zrédet informac;ji 1V.19
— maluje farbami wodnymi zamaszystymi ruchami reki IV.8

— wyraza swoje rozumienie pojeé , ztota polska jesien”, ,jesienna
szaruga” za pomocg impres;ji plastycznych IV.1
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

° — trening mycia rak
z zastosowaniem zasady oszczednego gospodarowania wodg

. — zestaw |V

.

) — zabawa dydaktyczna, rozpoznawanie
przedmiotéw i nazywanie ich, klasyfikacja jakosciowa wedtug
wskazanego kryterium

) — stuchanie opowiadania
A. Galicy i rozmowa na temat tresci ze zwrdéceniem uwagi na
znaczenie deszczu w przyrodzie oraz dla cztowieka

J — zabawa orientacyjno-porzgdkowa
) — burza mézgow
J — zabawy badawcze, poznanie zjawiska

obiegu wody w przyrodzie

M.
J —tworzenie wyrazow kojarzacych sie z wodg
i ekologig poprzez dopowiadanie sylab

—zna i stosuje kolejno$¢ czynnosci wykonywanych podczas mycia rak
1.1

— rozumie konieczno$¢ oszczedzania wody V.18

— obdarza uwagg osoby doroste 1.8

— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— rozpoznaje i nazywa przedmioty na podstawie badania ich ksztattu
dotykiem IV.1

—rozwija myslenie skojarzeniowe, wycigga wnioski IV.6

— klasyfikuje przedmioty wedtug podanego kryterium V.12

— rozumie sens stuchanego opowiadania, odpowiada na pytania
dotyczace tresci utworu 1V.2

— poprawnie reaguje na sygnaty stuchowe i wzrokowe IV.7
—rozumie, ze bez wody nie ma zycia IV.18

— poprawnie odpowiada na pytania IV.2

— odpowiednio wnioskuje V.2

— wzbogaca stownictwo czynne IV.2

— postuguje sie pojeciami dotyczgcymi zjawisk przyrodniczych 1V.18
— rozumie konieczno$¢ odpowiedzialnego korzystania z débr
przyrody 1V.18

— whnioskuje na podstawie obserwacji, wyraza swoje rozumienie
Swiata i zachodzacych w nim zjawisk 1V.2

— wie, kiedy woda wystepuje w postaci ciektej i gazowej, zna zjawiska
parowania i skraplania V.13, V.18

— wie, jak wyglada obieg wody w przyrodzie I1V.18

—tworzy wyrazy poprzez dopowiadanie sylab V.2
— wie, jakie znaczenie ma woda dla cztowieka i catej planety V.18
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

J —tworzenie plakatéw ekologicznych
przedstawiajgcych wode jako zrédto zycia i skarb naszej planety

W ogrodzie
) — zabawa nasladowcza
) —zabawa z elementem rzutu i celowania

— wspotdziata z dzie¢mi w zabawie I11.5

— wyraza wiasne rozumienie swiata za pomocg impres;ji plastycznych
V.1

— dostrzega emocjonalng wartos¢ otoczenia przyrodniczego jako
zrédta satysfakcji estetycznej 11.11

— uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— komunikuje sie, wykorzystujagc komunikaty werbalne

i pozawerbalne 111.9

— uczestniczy w zabawach rzutnych o okreslonych regutach,
przestrzegajgc zasad zdrowego wspodtzawodnictwa 1.5

— wykonuje ¢éwiczenia usprawniajgce miesnie dtonil.7

— kreatywnie wykorzystuje przedmioty codziennego uzytku IV.11

SRODKI DYDAKTYCZNE

CD1 Piosenki nr 16 ,W deszczowym rytmie”; ksigzki i aloumy z zakresu malarstwa, fotografie przedstawiajgce krajobrazy jesienne, grube pedzle, duze
arkusze papieru, farby, palety lub tekturowe talerze, mydto, pudetko z przedmiotami (lub ich obrazkami) kojarzagcymi sie z wodg bezposrednio lub

posrednio, np.: mydto, obraz, pedzel, tubka farby, kubek, szklanka, konewka, kwiatek, drzewo, kran, prysznic, wanna, basen, tédka, bluzka, pies, chmura,

symbole przedstawiajgce deszcz i burze, czajnik elektryczny, kubek, talerzyk, lustro, duzy arkusz papieru, mazaki, kartki, kredki, pitka, podpowiedzi
obrazkowe, klej, nozyczki, flamastry, papier kolorowy, torby, butelki, rolki po papierze toaletowym, gazety itp., parasol

Temat 11.4. Kropelkowe zabawy

Sytuacje edukacyjne

Oczekiwane osiggniecia dziecka

J — ¢wiczenia manualne, wycinanie po linii,
wspdlne przygotowanie pomocy do zaje¢ gtéwnych

J — zabawy badawcze

o —zestaw IV

Il

J — zabawa zrecznos$ciowa pobudzajgca

koncentracje uwagi

— sprawnie postuguje sie nozyczkami |.7

— obdarza uwagg inne dzieci 1.8

— prowadzi ukierunkowane obserwacje IV.18
— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— precyzyjnie podaje papierowg krople wody 1.7
— obdarza uwagg inne dzieci lll.8
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J — eksperymentowanie dzwiekiem

. — odtwarzanie i tworzenie sekwencji
rytmicznych z wykorzystaniem instrumentdéw perkusyjnych

. — poznanie cyfry 5, przeliczanie w zakresie 5

J — zabawa matematyczna

) — liczba ,,piec”, pisanie w tunelu cyfry 5, przeliczanie,

dopetnianie do 5, kolorowanie obrazka wedtug kodu cyfrowego

o —zabawa rzutna z celowaniem

. — zestaw XlI

.

J — zabawa z elementem réwnowagi

o — zabawa badawcza z balonem

napetnionym powietrzem lub wodg

W ogrodzie
] — zabawa z elementem skoku
J — ¢wiczenie matej motoryki oraz utrwalenie

obrazu graficznego cyfry 5

— eksperymentuje dzwiekiem, wyraza zjawiska pozamuzyczne
réznymi srodkami aktywnosci muzycznej IV.7
— nadaje nowe znaczenie przedmiotom w sali V.11
— odtwarza ztozone rytmy dzwiekowe za pomocg instrumentéw
muzycznych IV.7
—rozpoznaje i nazywa cyfre 5 IV.15
— zachowuje odpowiednig kolejnos¢ podczas liczenia V.15
—tworzy zbiory réwnoliczne, postuguje sie pojeciem ,tyle samo”
IV.15

eksperymentuje z tworzeniem kolejnych liczb 1V.15
— postuguje sie liczebnikami gtéwnymi w zabawie 1V.15
— uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— doskonali percepcje stuchowg 1.9, IV.2
— postuguje sie liczebnikiem ,pie¢”, zna cyfre 5 IV.15
— liczy obiekty w zakresie 5 IV.5

kresli cyfre 5 1V.8
— uczestniczy w zabawach ruchowych z elementem celowania I.5
— ksztattuje prawidtowg postawe podczas zaje¢ gimnastycznych 1.8

— aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— wykonuje éwiczenia ksztattujgce prawidtowa postawe 1.8
— okresla i poréwnuje ciezar przedmiotéw w czasie zabawy 1V.11

— uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— postuguje sie liczebnikami porzagdkowymi w zabawie V.15
— uktada z materiatéw naturalnych cyfre 51V.8, IV.15

SRODKI DYDAKTYCZNE

6-latki: KP2 s. 6-7, 5-latki: KP2 s. 6—7; niebieskie kartki z narysowanymi lub wydrukowanymi kroplami deszczu i chmurami, podpisane koperty, tkaniny
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

(np. bawetna, len, wetna, jeans, ptétno, ortalion, len wodoodporny) i inne materiaty, np. torebka foliowa, ggbka, papier, pipeta, woda), klamerki do
wieszania prania, pie¢ wycietych z papieru kropelek wody, instrumenty perkusyjne, klocki, podarte gazety, plastikowe butelki z piaskiem itp., marakasy,
bebenek, krople wody z zaje¢ porannych, tablica demonstracyjna, koperta z kroplami deszczu i chmurg, tréjkat, woreczki dla kazdego dziecka, obrecze
(tyle ile jest zespotdw), woreczki, taSma malarska, balony, woda, patyki roznej dtugosci

Temat 11.5. Preludium deszczowe

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

J — rwanie bibuty na kawatki, zabawa w barwienie
wody bibutg

) — zabawa ruchowo-stuchowa z wykorzystaniem
chusty animacyjnej

J — zabawa badawcza w barwienie kwiatow

o —zestaw IV

.

J — zabawy przy muzyce z wykorzystaniem gazet

J — stuchanie wiersza H. Bechlerowej, rozmowa

o Fryderyku Chopinie

J — plastyczna zabawa twdércza, malowanie do
muzyki wetng namoczong w farbie

o — budowanie instrumentu z butelek
wypetnionych woda

— rozwija sprawnos¢ manualng i sensoryczng 1.9

— rozpoznaje i nazywa kolory pochodne IV.1, IV.2

— wspotdziata z dzie¢mi podczas pracy Il1.5

— rozwija wrazliwos¢ stuchowg i pobudza wyobraznie IV.7
— prowadzi doswiadczenia i obserwacje 1V.19

— whnioskuje na temat pobierania wody przez rosliny IV.18
— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— stucha muzyki klasycznej i odwzorowuje jg ruchem IV.7, I.5

— obdarza uwagg osoby doroste 11.8

- stucha uwaznie wiersza i wypowiada sie na jego temat IV.2

— ma podstawowg wiedze o Fryderyku Chopinie V.19

— poznaje jednego z wielkich Polakéw, z ktérych mozemy by¢ dumni
.2, 1.6

— nazywa emocje, nastréj wywotany muzyka I1.1

— podejmuje tworczg aktywnos¢ plastyczng inspirowang muzyka 1V.7,
V.8

— przedstawia emocje, nastroj wywotany muzyka I1.4

— wie, jak wyglada ksylofon IV.7

— konstruuje ksylofon z butelek napetnionych wodg IV.11

— muzykuje, gra na wodnym ksylofonie IV.7
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

. — ¢wiczenie grafomotoryczne, przeliczanie,
uzupetnianie rysunku

o — zajecia muzyczne, utrwalenie piosenki

pt. ,W deszczowym rytmie”, kujawiak

Il.
. — integracyjna zabawa relaksacyjna

) — analiza zapisow kalendarza pogodowego po
tygodniowej rejestracji obserwac;ji

W ogrodzie
o — zabawa z elementem toczenia i celowania
J — zabawa orientacyjno-porzagdkowa

— eksperymentuje dzwiekiem, wyraza muzyke ruchem IV.7

— rysuje oburgcz po $ladzie 1.9

—rozpoznaje cyfry od 1 do 5, rysuje tyle elementdw, ile wskazuje
cyfra IV.15

— rozwija poczucie rytmu IV.7

— reaguje ruchem na metrum, zmiany w budowie i oddaje ruchem
charakter utworu IV.7

— rozwija aktywnos$é twérczg IV.7

- stucha muzyki relaksacyjnej IV.7

— obdarza uwagg rowiesnikéw, dostosowuje nacisk dtoni do potrzeb
partnera zabawy 11.8

— czyta kalendarz pogody V.18, IV.2

— poprawnie wymienia dni tygodnia IV.16

— analizuje informacje zgromadzone na karcie obserwacji, wycigga
whnioski IV.16, V.18, IV.19

— aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5
— reaguje na sygnat stowny V.2

— zna podstawowe okreslenia tempa w muzyce IV.7
— aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

plastikowe z nakretkami, pitka

6-latki: KP2 s. 8, 5-latki: KP2 s. 8; CD Utwory nr 1 ,Popotudnie fauna”, nr 2 ,,Walc cis-moll”, nr 4 ,Gymnopedia nr 1”, nr 15 ,Marsz Radetzky’ego”, nr 16
Preludium Des-dur op. 28 nr 15 ,,Deszczowe”, nr 23 ,,Canon”, nr 25, Trepak”, nr 26 ,,Figury”; pie¢ misek, krepina w pieciu kolorach, dzbanek z goraca
wodg, chusta animacyjna, sitko, szklanki/stoiki, pie¢ biatych tulipandw, gazety, biata kartka A4 z bloku technicznego, farby w réznych kolorach, wetna,
piec szklanych butelek lub szklanek, woda, barwniki spozywcze, tyzeczki lub pateczki do dzwonkéw chromatycznych, kalendarz pogody, butelki

Kragg tematyczny 12. Nasze emocje

Cele ogodlne
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

OBSZAR FIZYCZNY
systematyczne uczestniczenie w zabawach ruchowych oraz zajeciach gimnastycznych
ksztattowanie samokontroli wykonywanych ¢wiczen, regulowania oddechu, radzenia sobie ze zmeczeniem
przestrzeganie ustalonych zasad zachowania zapewniajgcych porzadek i bezpieczenstwo
doskonalenie sprawnosci manualnej podczas wykonywania ¢wiczen graficznych
OBSZAR EMOCJONALNY
radzenie sobie z nieprzyjemnymi emocjami i uczuciami
stosowanie w codziennych sytuacjach wiedzy o tym, do kogo zwrdci¢ sie o pomoc w sytuacjach trudnych
nazywanie emocji i rozumienie, ze kazdy ma prawo do ich odczuwania i okazywania
wdrazanie do méwienia o swoich emocjach w sytuacjach trudnych, konfliktowych
radzenie sobie w sytuacjach porazki i sukcesu
budowanie pozytywnego obrazu wtasnej osoby i poczucia wtasnej wartosci
OBSZAR SPOLECZNY
doskonalenie umiejetnosci samooceny oraz oceniania zachowania innych
przestrzeganie zasad uczciwej rywalizacji podczas gier
dostrzeganie znaczenia uniwersalnych wartosci, takich jak: dobro, prawda, sprawiedliwos¢, uczciwos¢, odwaga, zdolno$¢ do poswiecen
dostrzeganie potrzeb i problemdw innych dzieci, umiejetne reagowanie, adekwatne do mozliwosci
budowanie atmosfery sprzyjajacej dobrej komunikacji w grupie
OBSZAR POZNAWCZY
ilustrowanie zdarzen, poje¢, zjawisk oraz emocji poprzez réznorodne formy ekspresji: plastyczng, techniczng, muzyczng, mimiczng, ruchowa
stosowanie w pracach plastycznych petnej gamy barw, eksperymenty z mieszaniem koloréw
wzbudzenie zainteresowania czytaniem i literami: litery ,,u”, ,U”
rozwijanie umiejetnosci czytania sylab i prostych wyrazéw zbudowanych z poznanych liter
utrwalanie ksztattow liter i cyfr przez réznorodne dziatania: plastyczne, graficzne, konstrukcyjne, ruchowe
doskonalenie umiejetnosci czytania sylab, tworzenia wyrazéw z rozsypanek sylabowych
podejmowanie prob podpisania sie wlasnym imieniem w praktycznych sytuacjach
doskonalenie umiejetnosci rozpatrywania otoczenia z punktu widzenia wtasnego i drugiej osoby, postugiwanie sie pojeciami dotyczgcymi kierunku
w przestrzeni z wlasnego punktu widzenia i z punktu widzenia innej osoby: ,,w prawo”, ,,w lewo”, ,,do tytu”, ,do przodu”
poréwnywanie liczebnosci zbiordw z okreslaniem, o ile jest mniej lub wiecej elementéw
poznanie znakéw ,”, ,="
uktadanie i odczytywanie zapisdw matematycznych ze znakami ,,”, ,=
konstruowanie gry planszowej z wykorzystaniem umownych znakdéw, symboli, wyrazéw
KOMPETENCIJE KLUCZOWE: 1., 5., 6., 8.

”
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

UWAGA! W tym tygodniu bedg potrzebne kolorowe czasopisma z fotografiami twarzy wyrazajgcych rédzne emocje; produkty i narzedzia do

samodzielnego przygotowania przez dzieci kanapek.

Temat 12.1. Od ztosci do radosci

Sytuacje edukacyjne/Zapisy do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

L.
o — rozmowa inspirowana ilustracjg i wiasnymi
doswiadczeniami dzieci

) —tworzenie planszy oraz elementow potrzebnych
do zaznaczania na niej wtasnych emocji

o —zestaw V

.

) — zabawa ruchowa przy muzyce

o —stuchanie wiersza D. Gellner, rozmowa na temat

jego tresci

. — wspodlne tworzenie mapy mysli

J — masazyk relaksacyjny

— rozpoznaje i nazywa wtasne emocje Il.1

—rozrdznia emocje na przyjemne i nieprzyjemne 1.6

— opowiada o swoich przezyciach IV.2

— nazywa podstawowe emocje: radosé, smutek, ztosé, zdziwienie,
strach i przedstawia je w formie graficznego symbolu 1.1, 1.4

— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— wspotdziata w zabawach zespotowych 111.5

—rozrdznia emocje przyjemne i nieprzyjemne 11.6

— przedstawia emocje za pomocg ruchu, gestéw, min I1.4

—z uwagg i skupieniem stucha tekstu literackiego, odpowiada na
pytania IV.5

— ocenia zachowanie bohatera literackiego Ill.5, IV.2

— poszukuje wtasnych, akceptowalnych spotecznie strategii wyrazania
emoc;ji lll.7, 111.8

— poprawnie formutuje wypowiedzi jezykowe V.2

— ocenia zachowanie swoje i innych Il1.5

— poszukuje wtasnych, akceptowalnych spotecznie strategii wyrazania
emoc;ji lll.7, 111.8

— bierze udziat w zabawach relaksacyjnych 11.7

— wstuchuje sie w komunikaty partnera zabawy, dostosowuje site
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

. — zabawa badawcza

J — nazywanie barw, ilustracja inspirujgca do rozmowy
o emocjach

o — zajecia muzyczne, nauka piosenki ,,Walczyk

w kaloszach”

Il
o — rysowanie emocji, wdrazanie strategii radzenia
sobie ze ztoscig

J — zabawa matematyczna, ksztattowanie orientacji
W przestrzeni

W ogrodzie
J — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

nacisku do jego potrzeb 111.8

— bierze udziat w zabawach badawczych 1V.19
—tworzy barwy pochodne 1V.8

— nazywa barwy podstawowe i pochodne IV.9
—rozrdznia emocje przyjemne i nieprzyjemne 1.6
— dobiera kolor do nastroju 1.2, IV.8

— koloruje obrazek 1V.8

— rozwija umiejetnosci wokalne V.7

—rozwija inwencje twércza i dZzwiekowa IV.7

— nazywa emocje, prdobuje sobie z nimi radzi¢, wdraza strategie Il.1,
.7
—rysuje emocje IV.1
— odrysowuje swoje stopy na kartonie V.8
— poréwnuje wielkos¢ obiektow i porzadkuje je rosngco IV.11
— porusza sie w roznych kierunkach i okresla je w czasie zabawy 1.9,
V.14

eksperymentuje, szacuje, przewiduje, dokonuje pomiaru dtugosci
przedmiotéw, odlegtosci miedzy nimi, wykorzystujgc szablony stép
V.13

— bierze udziat w zabawach ruchowych 1.5
— reaguje poprawnie na umdwiony sygnat 111.8

SRODKI DYDAKTYCZNE

K's. 42-43, 6-latki: KP2 s. 9, 5-latki: KP2 s. 9; CD Utwory nr 4 ,,Gymnopedia nr 1”, nr 16 Preludium Des-dur op. 28 nr 15, Deszczowe”, nr 17 ,,Uczen
czarnoksieznika”, nr 23 ,,Canon”, nr 27 ,,Polka dla AR”; duze kartonowe arkusze, kredki pastelowe, drewniane spinacze do bielizny; emotki: radosci,
smutku, ztosci, wstydu; kartki w réznych kolorach albo papierowe prébniki kolorystyczne farb, tusze lub barwniki spozywcze: z6tty, niebieski, czerwony,

miseczki z wodg, pipety, biate kartki; worek na smieci; kartony

Temat 12.2. Wachlarze emocji

32



CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiagniecia dziecka

. — zabawa z elementem dramy

o — zabawa integracyjna

o —zestaw V

.

) — zabawa ruchowo-plastyczna przy muzyce

o — rozmowa inspirowana ilustracjami

J — ¢wiczenia logopedyczne

o — poznanie liter ,u”, ,U”

o — litery ,,u”, ,,U”, przygotowanie do czytania i pisania,

analiza i synteza stuchowa i wzrokowa, grafomotoryka

. — zestaw XlII

— rozpoznaje wtasne emocje II.1

— przedstawia podstawowe emocje za pomocg mimiki 1.4
—rozrdznia emocje przyjemne i nieprzyjemne 1.6

— wspoétdziata w zabawach zespotowych 1.5

—rozpoznaje i nazywa swoje emocje Il.1

— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— porusza sie w rytm muzyki IV.7
— w sposdb kreatywny wypowiada sie za pomocg tanca, ruchu
intencjonalnego, impresji plastycznych V.1
—rozrdznia emocje i uczucia przyjemne i nieprzyjemne, ma
Swiadomos¢, ze odczuwajg i przezywaja je wszyscy ludzie 11.6
— wykonuje ¢wiczenia usprawniajgce aparat artykulacyjny IV.2
— interesuje sie czytaniem, zna litery ,u”, ,U” IV.4
wyodrebnia gtoski w wyrazach, tworzy schematy gtoskowe
wyrazéw V.2
dzieli wyrazy na sylaby, tworzy schematy sylabowe, wyodrebnia
w wyrazach gtoski w nagtosie IV.2
odczytuje kroétkie wyrazy utworzone z poznanych liter 1V.4
—zna litery ,,u”, ,,U”, wystuchuje gtoske ,u” w prostych fonetycznie
stowach V.2, IV.4
—rozwija umiejetnosci grafomotoryczne 1.9
—rozpoznaje litere ,,u” i wskazuje jej miejsce w wyrazie V.4
wskazuje miejsce gtoski ,,u” w schemacie gtoskowym wyrazu IV.2
kresdli litery ,u”, ,U” IV.8
— ksztattuje prawidtowg postawe 1.8
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

. — zabawa w rzedach z pitkg — uczestniczy w zabawie ruchowej z pitkg |.5
J — uktadanka — rozpoznaje i nazywa emocje Il.1
— czyta obrazy, nazywa symbole IV.9
. — zabawa w parach z elementem dramy — wyraza emocje za pomocg gestéw i mimiki IV.1

czyta sylaby z poznanych liter V.4
— czyta symbole przedstawiajgce emocje IV.9

rozpoznaje litery, ktorymi jest zainteresowane na skutek zabawy
V.4
W ogrodzie
) —zabawa w kole z pitka — uczestniczy w zabawach z pitkg 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

K's. 44-45, 6-latki: KP2 s. 10-11, 5-latki: KP2 s. 10-11, P — kartoniki do tworzenia schematdéw gtoskowych, projekt nr 4 ,Emocje — uktadanka”, CD Utwory
nr 7 ,,Spacer po lesie”; gazety, farby, pedzle; kolorowe czasopisma ze zdjeciami twarzy; klocki, misie (lub inne przytulanki); pitka; karteczki z sylabami,
np.:,ma”, la”, ,ka” ,ta”, ,tu”, ,mu” ,ku”iliterami: 0" ,a", ,e”, ,i", ,u” oraz zemocjami

Temat 12.3. Sposoby na smutne chwile

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika Oczekiwane osiggniecia dziecka
I
o — zabawa integracyjna — uzywa zwrotdéw grzecznosciowych podczas powitania I11.4
J — zabawa doskonalgca umiejetno$é radzenia sobie — rozpoznaje i nazywa emocje 1.1
Z emocjami — okazuje szacunek wobec emocji innych dzieci 1.2
— modwi o swoich uczuciach 1.4
o —zestaw V — uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5
L.
J — zabawa plastyczna — w sposdb kreatywny wypowiada sie w formach plastycznych IV.1
J — zabawa w parach z elementem dramy — odczytuje emocje z twarzy drugiej osoby 11.9
— przedstawia emocje za pomocg mimiki I1.4
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

J — zabawy z chusta

J — zabawa stowna

. — zabawa z chodzeniem pod dyktando

J — zabawa plastyczna

. — obrazki z réznicami

o — zajecia muzyczne, utrwalenie piosenki

»Walczyk w kaloszach”

. — zabawa biezna
W ogrodzie
) — zabawa orientacyjno-porzgdkowa

— wspotdziata w zabawach zespotowych 1.5

— poprawnie formutuje wypowiedzi stowne V.2

— wystuchuje polecenia stowne i poprawnie wykonuje zadania IV.5
— w sposdb kreatywny wypowiada sie w formach plastycznych IV.1
— odnajduje réznice na obrazkach 1V.11

— rozwija umiejetnosci wokalne IV.7

—rozwija inwencje tworczg i dzwiekowa IV.7

— aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

— uczestniczy w zabawach ruchowych 1.5

SRODKI DYDAKTYCZNE

chustka

6-latki: KP2's. 12, 5-latki: KP2's. 12, P — figury geometryczne CD Utwory nr 6 ,,Pory roku, rondo”, mata pitka, duze arkusze papieru, kredki; chusta
animacyjna; karteczki z imionami dzieci; tekturowa sylweta serca; kolorowe gazety, farby, kolorowa bibuta, kartki, klej, nozyczki, pedzle; woreczki, szarfy;

Temat 12.4. Sztuka grania i przegrywania

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

. — zabawa stowna

J — zabawa orientacyjno-porzgdkowa
o —zestaw V

Il.

. — stacje

J — opowiadanie matematyczne

J — poréwnywanie liczebnosci zbioréw

— powtarza rymowanke V.2

— okresla liczbe stéw w zdaniu 1V.2

— ustawia sie w szeregu na komende nauczyciela 1.5
— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— radzi sobie z porazkg i wygrang w akceptowalny spotecznie sposéb
1.7

— postuguje sie znakami ,,”, ,,=" IV.15

— okresla réwnolicznosci zbioréw V.15
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CIEKAWA ZABAWA, 6-latki lub grupa mieszana 6-5-latki — plan pracy, listopad

. — matematyczna zabawa ruchowa

. — zabawa plastyczna

. — poréwnywanie liczebnosci zbioréw, znaki ,,”, ,,="
. — zabawa ruchowa

o — zestaw XIV

1l.

. — matematyczna zabawa
ruchowa

) — ¢wiczenia graficzne

W ogrodzie

) — zabawa matematyczna, poréwnywanie

liczebnosci zbioréw

— uzywa poprawnie sformutowan ,mniej niz...”, ,wiecej niz...” IV.15
— wykazuje zainteresowanie zabawami plastycznymi IV.8

— stosuje poprawnie znaki ,,”, ,=" w zadaniach IV.15

— uczestniczy w grach zespoftowych 1.5

— ksztattuje prawidtowg postawe podczas zajeé gimnastycznych 1.8

— uzywa poprawnie sformutowan ,, mniej niz...”, ,wiecej niz...” IV.15
—rysuje po $ladzie i samodzielnie IV.8

— konstruuje zbiory o okreslonej liczebnosci IV.15

— poréwnuje liczebnosé zbioréw V.15

uktada i odczytuje zapisy matematyczne ze znakami ,,”, ,=" V.15
kresli cyfry patykiem na ziemi IV.8

SRODKI DYDAKTYCZNE

6-latki: KP2 s. 13, 5-latki: KP2 s. 13, CD Utwory nr 11 ,Szot”; gry: chinczyk, memory, scrabble, karty, karty Piotrus; dwie sylwety krélewien, obrazki koron,
patyczki od loddw, kartoniki z cyframi, kostka do gry; kasztany, papierowe listki, patyczki; szarfy; kolorowy papier, nozyczki, klej do papieru; mata pitka;
kostka z cyframi zamiast kropek; tace, kasza manna; sznurek, materiat przyrodniczy

Temat 12.5. Najlepsze chwile w zyciu

Sytuacje edukacyjne/Zapis do dziennika

Oczekiwane osiggniecia dziecka

J — zabawa orientacyjno-porzgdkowa
J — zabawa integracyjna w parach

o —zestaw V

Il.

] — zabawa stowna

— bierze udziat w grach zespotowych 1.5
— pracuje w parach i matych zespotach I11.8
— uczestniczy w ¢wiczeniach porannych 1.5

— poprawnie formutuje wypowiedzi stowne IV.5
—ma $wiadomos$é swoich mocnych stron lll.1
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] — stuchanie opowiadania M. Strzatkowskiej
przeplatane zabawami w kregach poznania

. — zabawa stowna

. — zabawa nasladowcza

. — zabawa kulinarna

o — zabawa usprawniajgca
motoryke matg

. — dekodowanie, kodowanie, tworzenie

i odczytywanie wyrazow

. — konstruowanie gry

li.

. — zabawa skoczna

o — rozmowa podsumowujgca realizacje

kregu tematycznego o emocjach, wnioski dzieci

W ogrodzie
J — dokonywanie pomiaréw z wykorzystaniem
sznurka

— stucha tekstu literackiego, wypowiada sie na temat utworu IV.5

— powtarza rymowanki, wyraznie, rytmicznie I1V.2

— tworzy wtasne rymowanki V.6

—nasladuje ruchy, gesty innych dzieci I.5

—tworzy i odtwarza uktady rytmiczne, dzwiekowe, ruchowe IV.7

— odpowiada na pytania, wycigga wnioski na podstawie tekstu oraz
rozmowy na jego temat IV.5

— samodzielnie wykonuje kanapki 1.3

— wigze supetki, kokardki na widczce 1.2

—rozpoznaje litery, ktdrymi jest zainteresowane na skutek zabawy,
odczytuje krotkie wyrazy utworzone z poznanych liter w formie
napisow drukowanych V.4

— bierze udziat w konstruowaniu gry nawigzujgcej do tekstu
literackiego IV.1, IV.11

— rozgrywa gre, przestrzegajgc ustalonych zasad Ill.5, IV.15

— w sposdb akceptowalny spotecznie radzi sobie w sytuacji wygranej
badz przegranej 11.8

— wykonuje skoki obunéz I.5

— poprawnie formutuje wypowiedzi stowne IV.5
— obdarza uwagg uczestnikéw rozmowy I11.8

— dokonuje pomiaréw za pomocg sznurka V.13

SRODKI DYDAKTYCZNE

dtugosci

6-latki: KP2 s. 14, 5-latki: KP2 s. 14, CD Utwory nr 26 ,Figury”, marakasy, gazety, plastikowe tyzeczki; produkty na kanapki przyniesione przez dzieci,
bezpieczne noze, widelce, talerze; tekturowe ksztatty gtdw, kawatki wtdczki, flamastry; duze arkusze papieru, kredki, kostki, pionki; lina; sznurki réznej
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